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CMAS
MEZINARODNI PRAVIDLA PRO PODVODNI RAGBY

Kratky popis podvodniho rugby

Podvodni rugby je fyzicky ndro€ny sport hrany v tff dimenziondlnim prostoru pod hladinou
plaveckého bazénu s minimalnimi hloubkou 3,5 metru a maximalni 5 metrd. Hru tvofi dvé
druZstva s Sesti hraci ve vod¢. Hraci jsou vybaveni zdkladni potapéCskou vystroji , maskou,
dychaci trubici a potdpécskymi ploutvemi, dale plaveckym tiborem a Cepicemi s Cisly v barveé
bile, nebo ¢erné popiipadé tmavé modré. Cilem hry je umistit mi¢ do branky soupete. Mi¢ m4
negativni vztlak pokud je upustén, potopi se na dno bazénu. Branky pfipominaji koS a jsou
umistény na protilehlych strandch bazénu na dné.

z w2z

Podvodni rugby je fyzicky ndro¢na kontaktni hra. Tato pravidla jsou z velké Casti zaloZena na
zdravém rozumu a principu dodrZovéni pravidel fair play. Zdkladnim predpokladem dodrzovani
téchto pravidel, je jejich znalost a znalost pravidel fair play. Déle pro tento sport plati, Ze hra¢
ktery nemad v drZeni balén, nemiiZze byt napaden jinym hra¢em za piedpokladu, Ze tento hra¢ sdm
neni v drZeni balénu. Hru kontroluji tfi rozhod¢i, dva ve vodé a jeden povrchovy rozhod¢i.
Duivodem pro existenci sportovnich pravidel je, Ze pravidla by méli popisovat jak se hra hraje a
co je dovoleno hra¢lim ve hie. Divodem pro existenci rozhod¢ich je pak fakt, Ze rozhod¢i
kontroluji dodrzovani pravidel samotnymi hraci. NejdileZitéjsim cilem pro rozhod¢f je zajistit
bezpecnost hracli a vSech ostatnich osob v pfilehlém prostoru, to plati pfedevsim v tak fyzicky
narocném sportu jako je podvodni rugby. Je tedy dilezité, aby rozhod¢i v jakékoliv situaci kdy
hrozi zranéni hrace,a to i kdyZ je na pochybach, hru neprodlen¢ prerusil a ud¢lil piislusny
priméfeny trest. Zaroven je tieba, aby kazdé chovani hrace bylo v duchu fair play, tim se piedejde
jakymkoliv nedorozuménim a nespradvnym rozhodnutim ze strany rozhod¢ich.

Fair play

Anglické ,fair play“ znamena poctivou slusnou hru, pfenesené i slusné chovani. Pravidla ve sportu
stanovuji stejné vychozi podminky pro vSechny U¢astniky, za poctivé sportovni jednani se proto povazuje
dodrzovani pravidel. Znakem sportu je pfitom soutézivost a snaha vitézit, nikoliv v§ak za kazdou cenu. Fair
play znamena zachovat se ¢estné i v situaci, kdy byla neopravnéné ziskana vyhoda proti soupefi (napf.
rozhodnuti rozhod¢iho), pomoci soupefi v nesnazich i za cenu ztraty vlastniho dobrého postaveni v
soutézi. Kod sportovni etiky (Rada Evropy 1993) proto definuje fair-play nejen jako chovani, ale i zptsob
mysSleni, jako "...mnohem vice nez jen hru podle pravidel...zahrnuje i prdtelstvi, respektovdni druhych sportovci...
soucdsti je i eliminace podvddeéni, pouZivdni nedovolenych prostredkii, dopingu, ndsili (fyzického i slovniho),
vykorFistovdni, nerovnosti podminek, nadmerné komercializace a korupce".

,,Citovano z oficidlnich strdnek Olympijského vyboru Olympic.cz*
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1 Definice, Herni Prostor a Vybava
1.1 Definice

1.1.1 Zapas:

Doba od zahdjeni prvniho poloc¢asu do konce druhého polocasu/pokutovych hodd,
véetné prestavek mezi polocasy/pokutovymi hody a véetné oddechovych casa.

1.1.2 Hra:

Doba od zahdjeni prvniho poloc¢asu do konce druhého polocasu pokutovych hodi,
véetné prestdvek mezi polocasy/pokutovymi hody bez oddechovych Casti.

1.1.3 Cela hra:

2%

Doba, kdy béZi ¢as véetné pokutovych hodd.

1.1.4 Normalni hra:

2%

Doba, kdy béZzi cas hry, bez pokutovych hodu.

1.1.5 Strileni pokutovych hodu:

Pokutové hody na konci zdpasu, pficemz kazdé muZstvo stifli nejméné 3 pokutové
hody.

1.1.6 Povrchovy rozhod¢i:

Povrchovy rozhod¢i pfi zdpase je zaroven hlavnim rozhod&im zdpasu. Pozoruje hru
7 podélné strany bazénu a hraciho prostoru.

1.1.7 Rozhod¢i pod vodou:

KaZzdy z obou rozhod¢ich je ve vodé, po jednom na delsi stran¢ hraciho prostoru.

1.1.8 Hlavni rozhodéi:

Hlavni rozhod¢i turnaje. Na svétovych nebo zénovych Sampionatech jmenuje
hlavniho rozhod¢iho CMAS.

1.1.9 Jury:

Jury je volena podle Pravidel a Ustanoveni CMAS na setkdni vedoucich tymd. Jury

My s

je nejvyssim orgdnem v turnaji.

1.1.10 Stolek Protokolu o pribéhu zapasu:

Stolek je umistnén po strané herni plochy, za povrchovym rozhod¢im. Je na ném
umistén protokol o prubéhu zdpasu a asomira.
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1.1.11 Vedouci Tymu:

Osoba, kterd zastupuje muzstvo; béZn¢ nehrajici.

1.1.12 Kapitan tymu:

Zastupujici hra¢ z kazdého muZstva.

1.1.13 Stridajici hrac:
Hra¢ z maximélniho mnozZstvi 12 hrajicich hract, ktery momentélné neni v herni plose nebo na
trestné lavicce.

1.1.14 Zaloha:

Hra¢ z maximalniho mnozstvi 15 hra¢t uvedenych na seznamu herniho protokolu, ani
hra¢ ani stfidajici hrd¢, a uvedeny jako zdloha.

1.2 Herni plocha (viz Priloha 1)

1.2.1 Rozméry;

Délka: 12 - 18 m.
Sitka: 8- 12 m
Hloubka: 3.5 m -5 m.

Je lepsi, pokud jsou stény bazény kolmé ke dnu.

Zebiiky, 71dbky, startovni bloky, odpoéivadla atd. nejsou souéasti herni plochy ani
v piipadé, Ze jsou uvnitf plochy.

1.2.2 Znaceni herni plochy;

Oteviena strana hractho prostoru je oznacena lanem na hladiné. Dal${ znaceni by
mélo byt viditelné na dné bazénu.

1.2.3 Vstupni pasmo;
Dalsi linka, rovnobé&Zna s touto ve vzdalenosti 3 m oznacuje vstupni pasmo.

1.2.4 Stridaci prostor;

Sttidaci prostor je na obou stranidch bazénu a ma byt oznacen linkami na ochozu
kolem bazénu na konci herni plochy . Stfidaci prostor je celd kratSi strana hrac{
plochy a vstupni padsmo.

1.2.5 Stridaci lavice;
Sttidaci lavice/Zidle jsou na obou stranach bazénu ve sttidacim prostoru.

1.2.6 Brankova cara;

Na kratkych strandch herniho prostoru, oddéluje herni prostor a stiidaci prostor.
Brankové ¢ara nepokracuje mimo herni prostor, t.j. nerozdéluje déle vstupni pasmo
a stiidaci prostor.
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1.2.7 Trestna lavice;

Trestné lavice musi byt umistény vedle prostoru pro sttidani a musi byt od n¢j
zietelné oddéleny.

1.2.8 Vhazovaci zona:

1.2.9 Stfedova cara;

Sttedova ¢ara je imagindrni linie v bazénu vzddlena stejné od obou stiidacich
prostor.tymd.

1.2.10 Osova ¢&ara;
Osova ¢éra je imagindrni ¢dra v bazénu, kterd déli herni prostor na dvé stejné
poloviny a prochazi brankami obou tymu.

1.3 Branka (viz Priloha 2)

1.3.1 Pozice branek;

Branky jsou dva pevné kovové kose, které jsou umistény na dné bazénu uprostied
Celnich stén hraciho prostoru. KoSe musi byt umistény na dné bazénu takovym

nemély byt v priibéhu zapasu jednoduse posouvatelné.

1.3.2 Rozméry branek;

1.3.3 Ochranné polstrovani;
Okraj kose musi byt opatien mékkym materidlem.

1.4 Podvodni Mi¢ (viz PFiloha 3)

1.4.1 Rychlost klesani mice;

Pro hru se pouZivd mi¢ naplnény vodou tak, aby mél vétsi mérnou hmotnost nez
voda v bazénu a volné klesal ke dnu. Rychlost klesdni m4 byt 1000 - 1250 mm za
sekundu. (Vice Ptiloha 3)

1.4.2 Obvod mice;
Obvod mice ma byt pro muZe 520 - 540 mm a pro Zeny 490 - 510 mm.

1.4.3 Vzhled mice;

Cervend. Mi¢ ma byt ve vodé dobte vidét.
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1.4.4 Vybér mice;

Na svétovych nebo zénovych Sampiondtech mohou vSechny tymy piedlozit mi¢

k posouzeni. Rozhod¢{ zkontroluji obvod, mérnou hmotnost, tvrdost, tchop, barvu,
kontrast, smérovou stabilitu atd. To prob¢hne v dob& a na misté, které se ustanovi na
setkani vedoucich tymu. Pokud to bude tieba, rozhod¢i sniZi pocet testovanych micu.

Zastupce z kazdého tymu mulize hlasovat pro vybér urcitého mice pro turnaj.
Hodnoti se minimdIné tfi mice jak pro muzské tak pro Zenské zdpasy. Mice
budou jasné oznaceny a budou po ruce hned u stolku s protokolem. Mice by
mély byt zavéSené ve zvldStnich sitich nebo pIné ponofené v nddobach

s vodou.

1.5 Signaliza¢ni vybaveni

1.5.1Signaliza¢ni vybaveni;

Pted turnajem musi byt pfedano a pfezkousSeno signalizacni zafizeni. Signaly
start/stop by mé&ly byt jasné slySitelné ve vSech ¢adstech herniho prostoru, ve vstupnim
pdsmu a na povrchu.

1.5.2 Bezpecnost vybaveni

Veskeré vybaveni uzivané v prostoru plaveckého bazénu musi splfiovat mistnia _ - - '| Naformétovéno: neni
P . v . vz . 7 v 2 P s 1.2 aznene

ndrodni poZadavky pro jeho uZivani v daném prostoru. Veskeré vybaveni musi byt zvyraz

bezpecné.

1.5.3 Mnozstvi signaliza¢niho vybaveni;

Je tfeba mit k dispozici vybaveni k signalizaci pro vSechny tfi rozhod¢i, coZ jim
umozni pokryt prostor, tam kde je tieba; t.j. rozhod¢i pod vodou musi dosdhnout k/za
branky a povrchovy rozhod¢i by mél byt alesponi schopen chodit podél plné délky
herniho prostoru.

2 Tymové povinnosti, Slozeni tymu a Vybaveni
2.1 Povinnosti hracu a Vedouciho tymu

2.1.1 Hraci a vedouci tymu jsou povinni;

2.1. 1.a chovat se po dobu celého zdpasu naleZitym zptisobem, ktery neni v rozporu s
etikou sportovniho ducha

2.1. 1.b znét a respektovat pravidla

2.1. 1.c se ujistit, Ze je béhem celého zdpasu jejich vystroj podle pravidel
(viz pravidlo 1.1.1)

2.1. 1.d dodrzovat pokyny rozhodc¢ich béhem celého zdpasu (viz pravidlo 1.1.1)

2.1.2 Vedouci tymu: povinnosti a zodpovédnost.

2.1.2.a Vedouci druzstva je povinen poskytnout na misté a v case stanoveném __ - 1| Naformatovano: neni

- s il il i i S S ST vy zvyraznéné
organizitorem soutéZe seznam, obsahujici jméno vedouciho druZstva a jména hrach Y
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spolu s odpovidajicimi ¢isly, kterd budou pouZivat béhem zdpasu. Kapitdn tymu musi

byt oznacen slovem ,,kapitdn* ¢i pouze ,,C*. ndhradnici musi byt oznaceni ,, Reserve*
¢i pouze ,,R“.

2.1.2.b Vedouci tymu je zodpoveédny za chovani vSech nehrajicich hraca ve

stfidacim pdsmu®. (vice 2.2.4.c)

2.1.2.c Vedouci tymu je zodpovédny za podepisovani jakychkoliv protestii jménem
tymu.
2.1.2.d Neni-li uveden vedouci tymu v protokolu (vice 2.1.2.a) , kapitan tymu je

pokladan za vedouciho tymu. V pfipadé, Ze neni uveden ani kapitdn tymu, kapitdnem a
zéroven vedoucim tymu se stdvd hrd¢ s nejniZS§im ¢islem.

2.1.3 Vysady kapitana tymu;

Kdyz je kapitan oznacen v protokolu (vice 2.1.2.a) a nebo je

identifikovan podle pravidla 2.4.4, pak mé vysadu

projedndvat s rozhod¢imi jakékoliv otdzky ohledn¢ vykladu pravidel, které béhem hry
vyvstanou.

Povrchovy* rozhod¢i ,mliZe vyzvat kapitana k debaté tykajici se varovani atd.,
pozornost je nezbytnd; jinak mize dojit ke ztrat€ informaci. (vice pravidlo 6.1.3)

2.1.4 Protest;
2.1.4.a Tym muzZe podat protest, za piedpokladu, Ze Zadny ¢len tymu nepodepsal
protokol zdpasu.

2.1.4.b Protest musi byt dorucen organizdtorim v psané formé a to béhem 30
minut od konce utkani. Protestni poplatek stanoveny pro turnaj musi byt dodan ve

stejném limitu. (vice 3.1.2.m)

2.1.4.c Protest miiZe podepsat pouze vedouci tymu. (vice 2.1.2.ca 2.1.2.d)

2.1.4.d Vedouci muzstva je povinen se presveédcit , Ze protest je dorucen spravnému pifjemci
a Ze piijemce oznacil ¢as poddni protestu a Ze celym jménem podepsal prevzeti poplatku za
protest.

2.2 Slozeni Tymu

2.2.1 Pocet hracu;

Tym se sklddd maximaln€ z 15 hracd, Sest ve hte, Sest hrdcl na stfidani a 3

ndhradnici. V tymu mtze byt méné€ nez 15 hracl, ale minimdlni pocet hract pro
zahdjeni zdpasu je 6.

2.2.2 Stridajici hraci;

KaZzdy z 12 (nebo minimalng Sesti) hracti tymu ktef{ jsou ve stiidacim pasmu se nazyvaji
stifdajici hraci. Jestlize md tym vice neZ Sest hract, vSichni nadbyte¢ni hra¢i musi byt
béhem hry ve stifidacim pdsmu (vice 1.1.2).
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2.2.3 Nahradnici;

Pokud nédhradnik nenfi ve stfidacim pasmu, mizZe se libovolné pohybovat po arealu. Kdyz je
ve stiidacim pasmu, musi dodrZovat pravidlo 2.2.4.

Nahradnici majf povoleno se rozcvicit v bazénu mimo vstupni pasmo a hern{ prostor, v
piipadé, Ze to podminky umoZiuji.

2.2.4 Stridaci prostor;
2.2.4.a Kazdy tym miZe mit ve stfidacim pasmu nehrajici osoby, za jejich chovani odpovida
vedouci druZstva (vice 2.1.2.b).

2.2.4.b Vsichni nehrajici hraci na stiidacce musi byt snadno rozpoznatelni od hrajicich
hract. Nehrajici hra¢ musi mit zakryté t€lo a nesmi mit na sob¢ ¢epici, masku ani ploutve.
Pokud se tyto osoby budou vmeéSovat do hry nebo piekézet ¢i branit v rozhodovani, mize
je povrchovy rozhod¢i vykazat ze hiiste.

2.2.4.c Vsechny osoby ve stiidacim pdsmu jsou povinny chovat se podle pravidel. Jestlize

nehrajici hra¢ porusi n€jaké pravidlo, tym miiZe byt potrestdn, V pfipad¢ ¢asové penalizace o ‘[quorngét,ovéno: neni

si tym urci hrice, jestliZe tym nereaguje, rozhod¢i ndhodné vybere hréce, ktery si trest ziyraznene

odbude. Osoba, kterd porusila pravidlo musi opustit okamZité stiidaci pdsmo a jeho nejbliZsi

okoli.

Hrag, jehoZ vystroj neodpovida pravidlim, muze byt kdykoliv béhem hry vykdzan z

vody nebo mu miZze byt odepten piistup do vody. O v§em rozhoduje rozhod¢i a

taktéZ muze hraci dat Casovy trest. Hrac, ktery byl vykdzan z vody nesmi zpét dokud

povrchovy rozhod¢i nebude spokojen se stavem jeho vystroje.

2.3.2 Pozadovana osobni vystroj

Kazdy hrd¢ musi byt vybaven cepici, plavkami, maskou a ploutvemi.

2.3.2.a Jakdkoliv potencidlné Skodliva pfe¢nivajici hrana na né¢jakém kusu vybaveni musi

byt zakryta.

2.3.2.b Ploutve mohou byt zabezpeceny paskami aby nesklouzly.

2.3.2.c Ploutve mohou byt jakkoliv dlouhé.

2.3.2.d Monoploutve jsou zakdzané

2.3.2.e Ploutve musi byt dostatecné veliké/pevné aby zachytily odpor vody, to proto aby se

predeslo/minimalizovalo poSkozeni z kopnuti Naformatovano: neni
/ zvyraznéné

2.3.2.f Ploutve musi byt navrZeny tak, aby nikoho nezranily 7

2.3.2.g Je-li pouzit kiehky materidl na nckteré Casti vybaveni, hra¢ se musi ujistit, - { Naformatovano: neni

zvyraznene

Ze v piipadé rozbiti nemuzZe ona ¢ast nikoho zranit
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2.3.2.h Cepice musi mit chrdnice usi. Aby se pfede§lo poSkozen{ us{ tyto chrdnice nesméji
byt odstranény ani upraveny
2.3.2.1 Aby se ptedeSlo poskozeni usi, gumova plovaci Cepice, noSend pod ocislovanou Cepici,

Vv s

nesmi prekryvat vnéjsi zvukovody. Zaroven musi mit stejnou barvu jako je barva tymu

. . . . L . . v . _ - Naformatovano: neni
2.3.2.j Kazdy hra¢ ma své vlastni ¢islo, které je v rozmezi 1 — 99. Cislo musi -7 | 2vyraznéné

byt viditelné pro vSechny 3 rozhod¢i. JestliZe Cislo na Cepici neni zcela viditeIné, musi

si hra¢ ¢islo napsat vodéodolnym fixem na rameno. Toto ¢islo musi byt zfetelné vidét
béhem celé hry (vice pravidlo 1.1.2)

2.3.3 Prevence zranéni;

2.3.3.a Hraci nesméji nosit nic, co by jakymkoliv zptisobem mohlo zpUsobit zranén{ jiné

0sobé.
2.3.3.b Nehty mus{ byt ostithané nakratko, a nesmi bytostré. - ‘[ Naformatovéno: neni
2.3.3.c ,,Tejpovani* prstit hladkou paskou je povoleno za predpokladu , Ze prsty zvyraznene

zustanou flexibilni.

2.3.3.d VSechny vy¢nivajici okraje, napf. na maskdch a spondch ploutvi, musi byt
vyhlazeny a/nebo zakryty paskou nebo podobnym materidlem

2.3.3.e Hrac, ktery zjisti, nebo si uvédomi, Ze jeho vybaveni miiZe byt nebezpecné,
musi ihned odejit z vody, a mus{ informovat povrchového rozhod¢iho o
nebezpecném vybaveni, které ptipadné zanechal v hernim prostoru.

2.3.4 Télesné treni;

JestliZe je hracovo télo kluzké, kdyz je mokry, miize mu byt odepiena

tcast v hie. Zadna ¢ast téla nesmi byt potiena jakymkoliv krémem ¢i podobnou
latkou. (vice pravidlo 3.1.2.¢)

2.3.5 Substance pro zlepseni uchopu.

Neni dovoleno pouZit jakékoliv substance/latky pro zlepSeni ichopu na Zadné ¢asti
té€la. (vice pravidlo 3.1.2.¢)

2.3.6 Kyslikem obohaceny vzduch;

Zadny hrajici hra¢ nesmi dychat vzduch obohaceny kyslikem ¢&i jakoukoliv jinou
latku. Hra¢ dychajici vzduch obohaceny kyslikem automaticky opousti utkani a neni
mu dovoleno vratit se zpét do hry. V piipadé prvni poskytnuti pomoci, neni tfeba
pfedem upozornit rozhod¢i, ale rozhod¢i by tuto informaci mél obdrZet co nejdfive.

2.3.7 Poskozené vybaveni;

Hrac si miize sam opravit vybaveni, které se poskodilo béhem hry, aniZ by opustil vodu a to
pouze za pfedpokladu, Ze nebude prekdzet ve hie a nebude ohroZovat ostatni hrace. Jestlize hrac¢
musi odejit z vody, aby si opravil vystroj, povaZuje se to za normalni stiidani (vice pravidlo 4.2.1
a2.2.2).
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2.4 Identifikace Tymu

2.4.1 Vystroj v neporadku;

Hrac, ktery kdykoliv béhem hry nesplni pravidla pro tymovou identifikaci mtize byt
vykazan z vody nebo mu rozhod¢i mize odepfit piistup do vody. Hra¢i mize byt
udé€len Casovy trest. Hrd¢ vykdzany z vody nebude vpustén zpét do vody do té doby,
neZ povrchovy rozhod¢f dojde k zavéru , Ze je jeho vybaveni v porddku.

2.4.2 Tymové barvy;

VSichni ¢lenové tymu musi mit ocislované Cepice stejné barvy. Cepice nesméji mit
barevné kontury v kontrastni barvé. Jestli hrd¢ uZiva gumovou plovaci ¢epici, nebo
néjaky jiny prostfedek, vSechny viditelné ¢asti musi byt stejné barvy.

2.4.3 Barva plavek;

Kazdy tym musi mit tmavomodrou nebo ¢ernou soupravu a bilou

sadu plavek a Cepic v odpovidajicich barvéach. Plavky mohou mit malé plochy s
vlajkami, tymovymi znaky, jmény atd...nicmén¢ barva plavek musi byt dominantni.
Z4dné barevné kontury v kontrastni barvé nejsou povoleny. Raminka a piedni &4st
ddmskych plavek musi byt ve stejné barvé. Plavky musi byt ve vodé zietelné
svétlé/tmavé. Tmavé plavky pod prihlednymi plavkami nebo snadno viditelné

plavky kontrastni barvy pod plavkami jsou také nepfimétrené

2.4.4 Kapitan tymu;
Kapitan tymu musi byt zanesen v protokolu zapasu. Kapitdn musi mit pasku na horni
poloviné paze. Paska musi korespondovat s barvou tymu.

2.4.5 Pasky na zapésti;

Tym, ktery ma tmavé ¢epice a plavky musi mit i tmavé pasky na zapésti. Naopak ) ‘[ Naformatovéno: neni
zZvyraznene

tym, ktery ma bilé Cepice a plavky musi mit bile pasky na z4pésti. Pdsky musi byt
dostatec¢né€ pevné, aby se pod n¢ nedaly zahdknout prsty.

2.4.6 Zvlastni osobni ochrana;

Je povoleno hrat s chranici loktl a kolen...atd. Chranice musi byt z mé¢kkého
materidlu a musi byt v barve tymu ¢i v barve télové a nesmi zptisobit Zadné zranéni
(vice pravidlo 2.3.3.a.)

3 Funkcionafri a Jury
3.1 Pocet, Tituly a Povinnosti

3.1.1 Pocet rozhodcich;
Za pribéh kazdého zdpasu zodpovidaji nejméné tfi rozhod¢i a jejich rozhodnuti
jsou zdvazna (vice pravidlo 3.2.5)

3.1.2 Povrchovy rozhodg¢i;

Povrchovy rozhod¢i sleduje hru ze strany bazénu a zodpovida za:
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3.1.2.a vSechny ¢asti a celkovy prib¢h hry.

3.1.2.b herni prostor, stiidaci prostory, prostory trestnych lavicek, branky a mic.
Veskeré odchylky od pravidel budou zaznamendny do protokolu o pribéhu zapasu.

3.1.2.c kontrolu osobniho vybaveni, télesného tieni, latek pro zlepSeni ichopu
atd. u obou tymu pred zacatkem utkani

3.1.2.d kontrolu zapisu jmen a ¢isel hract do protokolu pied zacitkem utkani.

3.1.2.e Zah§jeni: to znamena:

Zacétek kazdého polo€asu

Zacétek hry po umisténi branky

Zacatek volnych hodii udélenych povrchovym rozhod¢im
Zacétek Mice tymu

Zatatek Mice rozhod¢iho

Zacatek trestnych hodi

Naformatovano: neni
zvyraznéné

e  Zacatek hry, kdykoliv byla udélena vystraha P {

e  Zacatek hry kdykoliv byl udé€len ¢asovy trest
3.1.2.f Hraci Cas
3.1.2.g Stiidani hraca
3.1.2.h Casové tresty
3.1.2.1 VeSkerd zpozorovand poruSeni pravidel

zv 0O

3.1.2.j Neustdle kontroluje osobni vystroj hrac¢i a zabranuje ve vstupu nebo nepovoluje
vstup do vody hraci, jeho vystroj nespliuje pravidla.

3.1.2.k Nahradniky

3.1.2.1 potizuje protokol o pribéhu zdpasu
3.1.2.m Sleduje, aby byl ¢as do konce zdpasu zaznamenan v protokolu o pribéhu zdpasu
3.1.2.n KaZdou situaci kterd neni uvedena v pravidlech, v tomto pfipadé pfijima rozhodnuti na

zékladé jeho vlastniho uvaZeni.

Povrchovy rozhod¢i miize mit jednoho nebo vice pomocniki kteif se mohou ujmout nasledujich
povinnosti v jeho zastoupeni

Sledovani casu

Sledovani a vyplnéni protokolu o pritbéhu zdpasu
Kontrolu osobni vystroje hract pied zahdjenim utkdni
Kontrolu hracd na trestné lavicce

Kontrolu stfidani

Kontrolu vylouc¢enych hract

sv o

Kontrolu hraca, ktefi opousti vodu za tcelem upravy vystroje

3.1.3 Rozhod¢i pod vodou;

Dva rozhod¢i jsou ve vodé, kazdy na jedné dels{ stran€ hraciho prostoru a nazyvaji
se rozhod¢i pod vodou. Rozhod¢i pod vodou mé nésledujici povinnosti:

3.1.3.a Sledovat veskera porusSeni pravidel

CMAS komise pro Podvodni Ragby
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3.1.3.b Zahajovat hru po udé¢leni volného hodu (pokud nebyl udélen Zadny casovy

3.1.3.c signalizuji dvéma dlouhymi hvizdy docileni branky

v oz zv O

3.1.3.d Prtibézné kontroluji osobni vystroj hract a odesilaji z vody kazdého hrace,
jehoZz vystroj nespliiuje pravidla

3.1.3.e Priibézné kontroluji, zda branky, znacky a ostatni vybaveni spliiuji pravidla

3.1.3.f Pfeddvaji mi¢ dto¢nikovi pfi udéleni pokutového hodu

3.1.3.g Umist'uji mi¢ doprostied bazénu, poté co ubéhla doba na pokutové hod bez
docileni braneky
3.1.3.h Umist’uji mi¢ doprostied bazénu na zacatku kazdého polocasu

3.1.4 Zranény hrac;

Rozhod¢i okamZité prerusi hru, pokud podle jejich ndzoru doslo ke zranéni hrace.
Zranénému se poskytne pomoc. Do hry mtiZe vstoupit hra¢ z lavice pro stidajici

hrace (viz. pravidlo 4.2.1). Hrac, ktery dostal kyslikem obohaceny vzduch opousti
zépas. Nésledné¢ je hra zahdjena micem rozhodc¢iho nebo tymu (vice pravidlo 4.1.4

a4.1.5).

3.1.5 Hra¢ se snizenou schopnosti vhimani;
Rozhod¢i maji pravo odvolat hrace ze hry:

3.1.5.a kdyZ je hrac zietelné piilis pretazen a vycerpan.

3.1.6 Vylouceni hrace;

3.1.6.a Rozhod¢i miZze vyloucit hrace v piipadé nesportovniho nebo agresivniho
chovéni.

vylouceného hrace po uplynuti 5 minutového trestu, a tym mtize dale pokracovat ve
hte s Sesti hrac¢i ve vod€ a maximdlné péti stiidajicimi hraci.
Toto pravidlo se pouZivd pouze ve zvlaStnich ptipadech; pokud si rozhod¢i nenf jisty

zda vyloucit hrace nebo mu udglit Casovy trest, mél by vZdy udé€lit Casovy trest. (Vice
pravidlo 5. 1.1 nebo 5.1.2)

Hra¢ muze byt vyloucen za nesportovni nebo agresivni chovani kdykoliv a
kdekoliv béhem turnaje a nejen béhem zapast

Vylouceny hrd¢ musi opustit herni a stiidaci prostor. Navic se nesmi vylouceny hrac¢

2%

Ucastnit dal$tho zapasu. Do piistiho zdpasu za néj miZe nastoupit ndhradnik

Hrac¢ vylouceny za poruseni pravidla 3.1.6.a bude nahlasen svazu, k cemuZ slouZi
formulét v Piiloze 5.

3.1.6.b Rozhod¢i maji pravo vyloucit hrace, porusi-li hra¢ opakované pravidla hry.

Rozhod¢i musi dét hréci jasnou vystrahu, Ze pokud bude pokracovat v pfestupcich,
bude vyloucen — vice pravidlo 6.1. 1.b. Hrac, ktery dostal 2 + 2 minuty ¢asového
trestu podle pravidla 6.3.1.g automaticky dostava vystrahu.

Sttidajici hra¢ mize nahradit vylou¢eného hrace po uplynuti 5 minutového trestu, a
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tym muze dale pokracovat ve hte s Sesti hraci ve vodé a maximalné péti stfidajicimi
hraci

Vylouceny hra¢ musi opustit herni a stfidaci prostor. Navic se nesmi vylouceny hrac¢
ucastnit dalStho zapasu. Do pfistiho zdpasu za néj mliZe nastoupit ndhradnik

hrace ze zdpasti (nebo turnaje). Nesportovni chovani ohlasené jury mtize vést ke
svolan{ jury, kterd projednd pifipad a nejspiSe vylouci hrace z jednoho nebo vice
zéapasu, nebo ze zbytku turnaje.

zépase muze za né¢j nastoupit ndhradnik

3.1.6.d Vylouc€eny hra¢ se nesmi zdrzovat v blizkosti herni plochy/stfidactho prostoru
a ani nesmi komunikovat se svym tymem béhem zdpasu, ze kterého byl vyloucen nebo
na kterém mu byla odepfena ti¢ast. Pokud to bude nezbytné, miZe rozhod¢i pozadat
hréce, aby opustil prostor bazénu.

3.1.6.e Hra¢, ktery byl vylou€en podle pravidla 3.1.6.a nebo 3.1.6.b se nepovaZuje za
hréce, ktery si odsluhuje ¢asovy trest a nespadd do pravidla 6.3.6. .

3.1.6.f Pokud je chovani hrace, ktery byl vyloucen pro poruseni pravidla 3.1.6.a

z celého turnaje, miiZze za né€j do dalsiho zdpasu nastoupit nahradnik.

3.1.7 Vyména mice;

Bé&hem hry je moZné vyménit mi¢ pouze se souhlasem povrchového rozhod¢iho,
ktery zkontroluje, zda jsou o vyméné informovani oba kapitani. Dtivod vymeény se
zapiSe do protokolu zdpasu.

3.1.8 Oddéleni tymu;
Rozhod¢i mize kdykoliv béhem zdpasu pozadat hrace, aby se vratili na své ptislusSné
strany. Rozhod¢i k tomu daji vizudlni signdl. (viz pravidlo 3.1.10).

To se vztahuje nejen pro nésledujici situace;

. Pokud rozhod¢i pod vodou nemohou sledovat hrace
nebo herni tzemi, naptiklad béhem porady rozhod¢ich
nebo pokud rozhodéi pod vodou potiebuje
ptekontrolovat své vybaveni atd. .

. Pokud je hra pferuSena na neurcito nebo delsi dobu, na
ptiklad z diivodu poruchy signaliza¢niho vybaveni atd.
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Pravidla CMAS pro Podvodni Ragby, 2008

o Pokud by ¢innost rozhod¢iho branila hra¢im v aktivite,
napiiklad tim, Ze d4 vystrahu hraci, ktery zakryva branky
1 béhem zastaveni hry

. Pokud chce rozhod¢i predat informaci kapitanim tymd,
napiiklad ohledné vystrah apod. a vzdjemné€ si brani
v aktivitdch béhem zastaveni hry

3.1.9 Prodlouzeni herniho ¢asu;
Rozhod¢i mize prodlouzit herni ¢as. (Vice pravidlo 5.1.18)

3.1.10 Zvukové a vizualni signaly;
Rozhod¢i se zviditelni pouZitim zvukovych a vizudlnich signali.

Signdly jsou uvedeny v piiloze 4.
Kdykoliv je to mozné, je Iépe kdyZ rozhod¢i udaji kratce diivody pro zastaveni hry.
Doporucuje se, aby rozhod¢i opakovali vzdjemné pifedané signdly.

3.2 Vybaveni Funkcionaru

3.2.1 Vybaveni Rozhodcich;

3.2. l.a Vybaveni pro zvukovou signalizaci. VSichni tfi rozhod¢i budou vybaveni prostredky,
které umoZznuji zvukovou signalizaci pro zahdjeni a ukonceni hry (Vice pravidlo 1.5)

3.2. 1.b Stlaceny vzduch: Dva rozhod¢i pod vodou mohou pouZivat potdpécsky pristroj se
stlatenym vzduchem pokud to uznaji za vhodné.

Na Svétovych a pasmovych Sampiondtech budou oba rozhod¢i pod vodou pouzivat potdpéésky - - [ Naformatovano: neni

> . . . T m T T T T T T T T T T T T T T T e e T e T T e zvyraznéné
pristroj se stlacenym vzduchem.

3.2.2 Povrchovy rozhodéi;

Povrchovy rozhod¢i bude mit bilé triko/tricko a bilé kalhoty/Sortky.

3.2.3 Rozhod¢i pod vodou;

2 v s w2z

Rozhod¢i pod vodou maji mit tmavé tricko nebo potapécsky oblek. Tmava ¢ast musi kryt alespon
trup a ramena tak aby povrchovy rozhod¢i vidél smér ktery rozhod¢éf pod vodou naznacuje volny

hod. Oba rozhod¢i pod vodou maji mit éervenou ¢epici. Chrénice usi na ¢epici mohou mit - { Naformétovano: neni
: zvyraznene
libovolnou barvu. Y

3.2.4 Osobni ochrana;
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Rozhod¢f pod vodou, ktery pouZziva jakykoliv prostiedek osobni ochrany (chranice loktti nebo
kolen atd.) by mél zvolit bud’ t€lovou barvu nebo jako druhou variantu, jasné ¢ervenou barvu.

3.2.5 Video;

Rozhod¢f ani porota nebudou pouZzivat video zdznam k jinym tceliim neZ k situacim, které
mohou vést k vylucovani.

3.2.6 Jury;

Jury musi byt zvolena podle pravidel CMAS.

4 Hra

4.1 Zahajeni hry

Tym uréeny jako prvni v hernim pldnu bude mit tmavé plavky a Cepice.

4.1.1 Zahajeni polocasu;

Pti zahdjeni hry a nebo druhého polocasu se mi¢ umisti do stfedu hraci plochy na
dno bazénu.
4.1.1.a Kazdé druzstvo je piipraveno na své brankové Cére tak, aby se kazdy hrac¢

s w2z

alespon jednou rukou dotykal stény (Definice 1.2.6 Brankova ¢ara)

4.1.1.b Stiidajici hraci sedi na stifdac{ lavici /Zidlich

4.1.1.c Povrchovy rozhod¢i zahdji hru dlouhym hvizdem

4.1.1.d Pfi Spatném zahdjeni se zahdjeni opakuje. Méfeni Casu béZi od zacédtku (plati pro zahdjeni - { Naformétovano: neni

hry v obou polo¢asech zvyraznéné

Pro stabilizaci mice je moZno pouzit kovového krouzku nebo misky za ptedpokladu,
Ze neohrozi hrace.

4.1.2 Zahajeni hry po docileni branky;

Po docileni branky se muZstvo vriti na svou brankovou ¢dru. (Definice 1.2.6
Brankova ¢dra) Po signdlu rozhod¢iho zahajuje hru s drZenim miCe druZstvo, které
dostalo branku:

4.1.2.a Mic bude u hladiny, ¢aste¢n¢ nad vodou, tak aby ho povrchovy rozhod¢i vidél.
Tymy dostanou pfiméieny Cas na to, aby se piipravili na zahdjeni (Vice pravidlo
5.1.18).

4.1.2.b Pokud se zahajuje hra po docileni branky, pak se hraci pfed zahdjenim mus{
dotykat minimalné jednou rukou okraje bazénu na své piislu§né strané. Brankové
Cary

4.1.2.c Pokud se zahajuje hra ihned po docileni branky, je tfeba, aby hra¢i muzstva,
které hru zahajuje, drzeli mi¢ viditelné do vzdalenosti 2 metra (ne za zady, mezi
nohama apod.) aZ do doby, kdy jsou napadeni soupefem (Vice pravidlo 5.1.15)
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4.1.3 Zahajeni hry po pokutovém hodu;

Po provedeném pokutovém hodu pokracuje hra nasledovné:

4.1.3.a Pokud byla branka vstielena, mi¢ dostdva muzstvo, které obdrZelo branku a
zahajuje se hra podle pravidla 4.1.2.

4.1.3.b Pokud byl trestny hod prerusen obrannou akci obréance, je stiileni pokutového
hodu pferuseno a je nafizen novy pokutovy hod.. (Vice pravidlo 6.4.6) Obrdnce se musi
neprodlené odebrat na trestnou lavici a je nafizen &asovy trest. Casovy trest zatind
plynout po dokonceni penalty s po¢iatkem norméalni hry.

_ - Naformatovano: neni
~ zvyraznéné

prerusen vinou utocnikt (Vice pravidlo 6.4.7), pak se hra zahajuje jako na zacatku hry nebo
polocasu, vice pravidlo 4.1.1

Rozhod¢i pod vodou umisti mi¢ doprostfed herni plochy

4.1.4 Mic¢ tymu;
Rozhod¢f miize udélit volny hod nebo pokutovy hod, pokud byla hra zastavena a nebyla
docilena branka, a pokud se mi¢ rozhod¢iho povazuje za jednozna¢né nespravedlivy.

Jeden tym ziska mi¢. Hraci obou tymti musi byt na piislusnych polovinich herni plochy.
Mi¢ je pfipraven na povrchu u sttedové cary (Vice piiloha 1), a hra je zahdjena
normalnim zahajovacim signalem.

Toto zvI1aste plati nejen v nésledujicich situact;
e Hra je pferusena kvili zranéni obrance, kdy byl utocici
tym jednoznacné v drZeni mice
¢ Porucha signaliza¢niho zafizeni v okamZiku, kdy mél jeden tym
jednoznacné mi¢ v drzeni

e Rozhodd dal chybny signdl v okamzikukdymsl - Retormitovie: e
zvyraznéné

jeden tym jednozna¢né mi€.v drZeni

4.1.5 Mi¢ rozhodc¢iho;

Pokud hra byla pferusena a nebyla docilena branka,a zdroven nebyl natizen trestny hod,
volny hod nebo tymovy mic, pak se hra zahajuje micem rozhodciho.

"Mi¢ rozhod¢iho" vhazuje povrchovy rozhodéi do vody na stiedové cére.

4.2 Stridani a nahrada hracua

4.2.1 Stridani hracti béhem zapasu;

VSichni hrici tymu z celkovych 12 (nebo minimdlné Sesti) ktet{ jsou ve stifdacim prostoru

jsou stiidajici hraci. Pokud je v tymu vice nez Sest hracd, vSichni hraci musi byt navic po
celou dobu hry ve stfidacim prostoru (vice pravidlo 1.1.2).

4.2. 1.a Stiidajici hra¢ miZe byt kdykoliv vystiidan jakymkoliv hra¢em ve vodé rychlou
vymeénou.

4.2. 1.b Hrac ktery je stfidan, mtze opustit herni prostor pouze prekrocenim brankové ¢ary
svého tymu (Vice pravidlo 1.2.6 a Ptiloha 1)
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Stiidajici hra¢ nesmi diive do vody, dokud jiny z hract zcela neopustil vodu (v¢etné ploutvi

¢i kterékoliv €asti téla nebo vystroje) na brankové ¢éfe strany svého tymu.

Pokud je hladina vody v bazénu na stejné drovni jako okraje bazénu, pak mtze
prob&hnout stiidani, kdyZ hra¢ opoustéjici vodu kle¢i na strané bazénu i kdyZ ma Spicky
nohou stéle ve vod¢.

4.2.1.c Sttidajici hra¢ nesmi diive do vody, dokud jiny z hraca zcela neopustil vodu a
neni ve stifidacim prostoru svého tymu.

Pokud je hladina vody v bazénu na stejné tirovni jako okraj bazénu, pak se stiidajici
hrac, ktery jde do vody zatim miZe pfipravit do startovaci pozice na kraji bazénu
pricemZ ma pouze $pi¢ky nohou pod vodou

4.2.1.d Stiidajici hra¢ muze vstoupit do vody pouze vstupnim pasmem. Hra¢ mus{ vstoupit do
herniho prostoru pfed stftedovou ¢arou herniho prostoru.

4.2.1.e Zranény, dezorientovany hra¢ nebo hrac, ktery nese nebezpecnou vystroj atd. miZe opustit
vodu kdekoliv, ale pak se musi opatrné presunout do sttidaciho prostoru svého tymu predtim nez
ho vystfid4 jiny hra¢ nebo pokud se vraci zpét do vody.

4.2.2 Pouziti nahradnik;

| Naformatovano: neni
- zvyraznéné

4.2.2.b Povrchovy rozhod¢i musi dostat informaci o nahrade a pocet hraci musi byt zaznamenéan
do protokolu o priibéhu zdpasu pied provedenim ndhrady. (Vice pravidlo 1.1.10)

4.2.2.c Tym muiize provést nadhradu pouze pokud byla hra zastavena.

4.2.2.d Pribéh nahrady nesmi zpomalit rychlost hry, napiiklad béhem volného hodu soupeficimu
tymu. Ndhrada, kterd neni Gplné pfipravena, vetné Cisel Cepic a nepfipraveného nidhradnika atd.
muze byt rozhod¢im zamitnuta. Stejné tak miiZze byt zamitnuta ndhrada, kterd se provadi pfilis
pozdé v pferuSeni.

4.2.2.e Hrac, ktery odeSel, a znovu se zapoji do hry, se pocita jako druha ndhrada.

4.3 Cela hraci doba

4.3.1 Casti zapasu;
Zapas predstavuje Cisty herni Cas a pokud je tfeba prodlouZeny cas a stiileni
pokutovych hodu.

Hra trva 2 x 15 minut ¢istého ¢asu (Vice pravidlo 4.3.3).

4.3.2 Prestavka mezi polocasy;
e Pfestdvka trvd 5 minut.
e Tymy si vymeéni strany.
¢ Rozhod¢i pod vodou si nemén{ strany.
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4.3.3 Preruseni hry (1.1.3);

Pti kazdém pteruseni hry se zastavuje Cas.

4.3.4 Preruseni hry na konci polocasu;
4.3.4.a Pokutovy hod je nutno provést vZdy bez ohledu na to, Ze hraci doba vyprsela.
Je-li tfeba, musi se prodlouzit hraci doba, aby mohl byt proveden a dokoncen pokutovy hod.

4.3.4.b Pokud je docilena branka, volny hod, pokutovy hod, tymovy mi¢ nebo mi¢
rozhodciho, kdyZ vyprsel ¢as, povrchovy rozhod¢i upravi protokol a/nebo udéli tresty. Hra
se pak zastavi zvukovou a vizudlni signalizaci.

4.3.5 Rozhodnuti zapasu;

Skon¢i-li utkdni, ve kterém musi jedno druzstvo zvitézit, nerozhodné, prodlouZi se

po 5 minutové prestdvce, aniz by si tymy ménily strany, o: I [ Naformatovano: neni J
o T T - - zvyraznene
4.3.5.a ProdlouZeny cas;
Prodlouzeny €as je az 15 minutové prodlouZeni, které se hraje syst¢émem pnghld smrt. - ‘[ Naformatovano: neni J
Muzstvo, které prvni vstieli branku vyhrdva a zdpas okamZité kond&i. zvyraznene
4.3.5.b Stifleni trestnych hodu;
Je li vysledek systémem pndhlé smrti stile nerozhodny, provadi kazdé muZstvo nejprve 3 kola - - { Naformatovano; neni J
pokutovych hodi,; zvyraznene
. Z kazdého muZstva jsou urceni 3 riizni hraci
. Obréance se miZe ménit libovolné
. Tymy se stiidaji ve stifleni pokutovych hodii
. Losuje se potadi tymu pro prvni pokutovy hod
[ ]

Hrac, ktery dostal béhem stiileni pokutovych hodi Casovy trest se nemuze
Ucastnit tohoto nebo pristiho kola stfileni, ani jako ttocnik, ani jako
obrance. (Vice pravidlo 6.4.6 2 6.4.7

4.3.5.c Stiilen{ trestnych hodt; (pokracovani)

Pokud se hra nerozhodla tfemi pokutovymi hody, pokracuje se déle po 1 pokutovém hodu na
kaZzdé strané€. Hra kon¢{ vstielenim rozhodujici branky ;

. Pokutovy hod stifli pokazdé jiny hra¢ z kazdého tymu.

. Zadny hra¢ véetnd tif hradd, ktef stiileli pokutové hody podle pravidla,
4.3.5.b nebude znovu stiilet dokud se cely tym nevystiidd

. Obréance se miiZe ménit libovolné

. Hrac, ktery dostal béhem stiileni pokutovych hodii Casovy trest se

nemiiZe Gcastnit tohoto nebo piistiho kola stifleni, ani jako ttocnik, ani jako

obréance

4.3.6 Time-out - oddechovy cas;

4.3.6.a KaZzdy tym m4 pravo si béhem zdpasu vyZidat 1 x oddechovy cas.

4.3.6.b Kterykoliv hrd¢ ve vodé nebo osoba ve stfidacim pasmu si mtize pro tym vyzadat
oddechovy cas.

4.3.6.c Oddechovy cas lze ohlésit pouze béhem preruseni hry. Oddechovy ¢as nesmi
zpUsobit pieruSeni.

CMAS komise pro Podvodni Ragby
8. prosince 2008 -20 -



Pravidla CMAS pro Podvodni Ragby, 2008

4.3.6.d Oddechovy ¢as trv4 jednu minutu.

4.3.6.e Vizudlni signél pro oznameni oddychového Casu je stejny jako znameni
rozhodcich pro oddechovy ¢as (vice pravidlo 3.1.10)

4.3.6.f Povrchovy rozhod¢i oznami oddechovy ¢as zvukovym signédlem (pferuseni
hry) a ndsledné vizudlnim signalem (vice pravidlo 3.1.10)

_ -1 Naformatovano: neni
- zvyraznéné

tzemi.

4.3.6.h Minuta oddechového €asu béZi od chvile kdy d4 povrchovy rozhod¢i signdl
oddechového ¢asu. KdyZ celd minuta ub¢hne, povrchovy rozhodéi dd novy signdl (preruSeni
hry) a piesune se na start hry, (t.j. na spravné misto pro signalizaci volnych hodd, poutovych
hodt atd.). Tymy maji pfiméteny Cas na to, aby zaujaly pozice a hra zacind. (Vice pravidlo
5.1.18)

4.3.7 Sled signalu;

Pokud z néjakého diivodu nemtize dit rozhod¢i okamzity signdl, jeho pozorovani a
rozhodnuti budou platit stejn¢ jakmile se podafi dat prvni signal.

To zvlasté plati nejen pro ndsledujici situace;
¢ Pokud rozhod¢i pod vodou zaznamenal poruseni pravidla nebo
umisténi branky a nebyl schopen dat signdl predtim, nez byl
signalizovan konec polocasu, jednoduse pak uvédomi povrchového
rozhod¢tho a branka, pokutovy hod atd. se zapocitd. Doporucuje se,
aby se rozhod¢i kratce poradili a tak zajistili spravny sled tkont.

Mezi divody, kdy rozhod¢f nedd okamzity signdl miZe byt fakt, Ze:

e Jeden z rozhod¢ich pouZil pravidlo zpoZdéného pferuseni (Vice pravidlo
65.2)

e Do $itry signaliza¢niho vybavent se zapletl hra¢ a rozhod¢f

musel vybaveni pustit z ruky

¢ Rozhod¢i potiebuje vice informaci aby se rozhodl, zdali je mi¢

v brance nebo za brankou

¢ Rozhod¢i potfebuje vice casu na vyhodnoceni situace
® Vadné signalizacn{ zafizeni

4.4 Stav zapasu

4.4.1 Stav zapasu;

4.4.1.a Branky se docili, je-1i mi€ zcela pod hornim okrajem koSe. Tento stav
signalizuje rozhod¢i 2 dlouhymi signdly.
4.4.1 b neni platné

4.4.1.c Hrac ktery skoroval by mél dat povrchovému rozhod¢imu signdl zdviZzenou
rukou sevienou v pést nad hladinou vody okamzité po vynofeni. Pokud ned4 signdl,
branka bude uznana, ale ¢islo hra¢e nemusi byt uvedeno v protokolu o pribéhu
zépasu.

4.4.2 Vysledek zapasu;

Vitézem zdpasu je muZstvo s vyS§im poctem docilenych branek. Pokud maji obé
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druZstva stejny pocet branek, hra je nerozhodn4.

4.4.3 Vysledek v turnaji;

V turnaji ziskdvd vitézny tym z kazdé hry 3 body, zatimco v zdpase, ktery skon¢il _ - | Naformatovano: neni
nerozhodné ziskdva kazdy tym 1 bod. zvyraznéné

Vitézem turnaje je muZzstvo s nejvice body.

Tymy se stejnym poctem bodl se hodnoti nasledovné:

4.4.3.a Hry ve kterych spolu tymy hrily budou rozhodujicim faktorem (pofadi podle
priority: body, rozdil branek a vétsi pocet branek).

4.4.3.b Pokud se nedospélo k rozhodnuti, rozhoduje rozdil branek ze vSech her.
4.4.3.c Pti stejném rozdilu branek je lepsi tym, ktery vstrelil vétsi pocet branek.
4.4.3.d Je-1i pocet vstielenych branek také stejny, rozhoduje o umisténi vzdjemné utkani

s uplatnénim pravidla 4.3.5, pokud je tfeba.

4.5 Preruseni hry

4.5.1 Preruseni hry;
hra se prerusi pii:

Docileni branky

Nafizeni pokutového nebo volného hodu nebo pfi udélovani vystrahy
Uplynuti polo¢asu nebo pokutového hodu

Kdykoliv to rozhod¢i bude povaZovat za nezbytné

Hra se pferuSuje pfi prvnim zvukovém signdlu.

4.5.2 Méfeni ¢asu;
Pti pteruseni hry se zastavuje méfeni Casu.

4.5.3 Zvukové signaly pri preruseni hry;
Hra je prerusena:
4.5.3.a Dvéma dlouhymi signély pfi docileni branky.

4.5.3.b Opakovanymi kratkymi signdly pfi ostatnich dtivodech preruseni

5 Nedovolena Hra

5.1 Nedovolena Hra

U pravidel 5.1.7 - 5.1.12 je na rozhod¢im, aby posoudil tvrdost zdkroku a tim i vysi
trestu — Casovy trest, vystraha nebo pouze volny hod. Rozhod¢i by mél mimo jiné vzit
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v tvahu vlastni/potencidlni nebezpeci, jak tcelné/provokativni bylo poruseni
pravidla, opakované poruSeni, co mohl dtoénik ziskat poruSenim pravidla, pokud by
zustal nepovSimnut. Pokud tdtocnik ziska hodné, naptiklad umisti branku nebo ji
zabrani, m¢l by také hodné riskovat, t.j. Casovy trest - vylouceni.

JelikoZ rozhod¢f nejsou schopni zaznamenat vSechna poruSeni, mély by byt pokuty pfimétrené
tvrdSi neZ je potencidlni nebezpeli/zisk, tak aby se podpofila fair-play.

Podle zkuSenosti vystraha vétSinou nevyvola potfebnou zménu chovani, zatimco vylouceni ano.
Rozhod¢i by mél posoudit, zdali nezneuZivd tym ptileZitost, kterou ziskal pfi vystraze (vice
pravidlo 6.1.1). Pokud ke zméné jedndni dochdz{ jen zvolna, mély by se udélit pfimé tresty. Stejné
tak, pokud tym porusi piili§ mnoho riznych pravidel, vystraha by jen zpomalovala hru a proto se
doporucuje pouZiti ptimych ¢asovych trestd, konkrétn¢ ve hrach, které nevyuzivaji Cisty herni Cas.

Je neproveditelné uvést zde veSkerd moznd poruSeni pravidel. Jsou uvedeny jen priklady, aby se
dal nastavit standard a tim byla spusténa ptedstavivost rozhod¢tho. U uvedenych piikladu je tieba
uvést, Ze pravidla plati nejen pro uvedené situace.

Nasledujici akce se povazujf za chovani proti pravidlim:
5. 1.1 Nesportovni nebo provokativni jednani;
Jakékoliv nesportovni nebo provokativni chovani.

Rozhod¢f by si mél uvédomit moznost krajnich piipadd, které mohou vést
k vylouceni (Vice pravidlo 3.1.6.a)

To plati nejen pro nésledujici situace;

. Jednani zpisobem, které vyjadiuje pohrdani pravidly,
funkciondfi nebo ostatnimi hraci a osobami.

U Vulgérni vyjadfovani

. Vyzvednuti mice z branky, pfed signalizaci umistén{ branky.

U Pti ”plavéni vedle hrace”, vykopnuti mice z ruky soupefe,

kterému byl udélen volny hod

U Pfenaseni soupetovy vystroje do vlastniho stfidaciho prostoru,

't

nebo jeji ’schovavani” ve Zlabku, za startovni bloky atd. Vystroj
soupete bude ponechdna tam kde je, ptreddana ptimo do stfidactho
prostoru soupete nebo rozhod¢imu, pokud je nebezpecna.

U Cékani vody do tvare soupeie (pfi diskusich apod.)

299
1

5.1.2 Zbyte€né tvrda nebo agresivni hra;

Umyslné kopnuti nebo jiné udefeni soupefe, nebo jind agresivni hra. Vyvijeni tlaku na
soupefovu hlavu nebo otdceni soupetovou hlavou. Navic je zakdzdno pouZiti
nepfimétené sily na soupefovu hlavu, nebo drZeni soupefe kolem hlavy. Je zakdzdno
dotykat se soupetovy hlavy nad hladinou.

To obzvlasté plati nejen pro nasledujici situace;
e  Obranci, hlavné brankafi pfi pokusu zahnat tito¢nika kopanim patou ploutve. Hra¢
by mél dostat ¢asovy trest i kdyZ se nestrefi. Nicméné¢ obrdance miZe branit tim, Ze
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lehce polozi nohu na prsa dto¢nika aby ho udrZel v jisté vzdalenosti. Pokud vyvstanou
pochybnosti zdali §lo o dotek nebo o kopnuti by mél rozhod¢i nafidit opozdéné
preruseni.

e Pokud je mi¢ zablokovan ve skuping, hrd¢ se mize pokusit vykroutit. Trepanim
lokty nebo rukama daleko od téla nebo rychle se pohybujici kolena/paty mohou zranit
kohokoliv v okoli a tento hrd¢ by mél dostat Casovy trest, radéji dfive, neZ bude
kdokoliv zranén. Nicmén¢ vrtén{ s lokty u téla a pohyby, které zplsobuji jen ’jemné
narazy” do okolnich hracd, jsou povoleny.

e Pokud hrice s micem drZi soupet za nohy, nemtize hra¢ nekriticky kopat tak, aby
se osvobodil. Rozhod¢i by mél zarazit nebezpecné chovani predtim, neZ bude nékdo
zranén.

e Dotykani se hlavy hrd¢e nad hladinou vody, coZ je nejcastéji vidéno bc¢hem
blokovéni na hladin€ nebo béhem “debatovani”

e  KdyZ dto¢nik s mi¢em ndhle stréi ze strany do hlavy obrdnce

e KdyZ se hrd¢ tlaci na obliCej/tvar soupefe, a tim mu vyvraci hlavu vzad nebo
vzhtru.

Rozhod¢i by si mél uvédomit moznost krajnich piipadu, které mohou vést k vylouceni (Vice
pravidlo 3.1.6.a)

5.1.3 Nadmérné mnozstvi hracul ve vodé;

Pfitomnost vice nez 6 hract tymu ve vodé v libovolném okamziku hry (a
v pokutovém prostoru). (vice pravidlo 1.1.2.)

Je na povrchovém rozhod¢im a jeho asistentovi kontrolovat, zda je v libovolném okamZiku hry v
prostoru pro stiidani odpovidajici pocet hract. Pokud hra¢ chybi (opusti stiidaci prostor), a
neoznami to povrchovému rozhod¢imu, mize to povrchovy rozhod¢i posoudit jako situaci, kdy je

2w o

ve hte vice hracli a mazZe trestat podle pravidla 5.1.3.

Lze pouZzito pravidlo zpoZdéného pieruseni 6.5.2.

5.1.4 Chybné vstupovani do vody a odchod z vody;

5.1.4.a Neni povoleno béhem hry vstupovat do vody jinde neZ vstupnim prostorem
(Vice pravidlo 1.1.2), nebo vstupovat do vody béhem zdpasu jakymkoliv potencidlné
nebezpe¢nym zplisobem (vice pravidlo 4.2.1.da 1.1.1)

5.1.4.b Neni moZno opoustét herni prostor jinak nez pfekrocenim brankové ¢ary (Vice
pravidlo4.2. 1.b.4.2. 1.ea 1.2.6)

5.1.5 Nespravné vyuziti hracu;

Tym nesmi pouZit nepovoleného hrace. tj. jiného hrace nez je 12 hraci s odpovidajicimi ¢epicemi
uvedenych v protokolu. Nepovoleny hra¢ musi opustit herni prostor a tym dostava casovy trest
béhem né&jZ miZe opravit seznam/osobu/Cepici atd.

Povrchovy rozhod¢i mize dovolit hraci, ktery dostal casovy trest, aby opustil prostor a usnadnil
vybirani spravnych Cepic atd.

Pokud hrag¢, ktery neni uveden v protokolu mezi 12 hraci (vyjma nahradnik®) da branku, je g6l
anulovén.
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5.1.6 Odstréeni soupere z branky;

Pokud nikdo z hra¢h nedrZzi mi€, odstrkovani nebo odtlaceni soupeie z branky, kdykoliv béhem
hry.

Rozhod¢i by si mél uvédomit, Ze poruSeni tohoto pravidla se déje ¢asto, pokud je mi€ na jiném
misté a také pted zahdjenim volného hodu.

JelikoZ porusenim tohoto pravidla mize tym hodné ziskat (umisténi branky nebo zabranéni
brance) mél by hra¢ dostat pfimy ¢asovy trest.

Toto obzvlast plati nejen pro nasledujici situace;

. Pro veskeré boje u branky, kdyZ nikdo ze zic¢astnénych nedrzi
mic, osoba kterd zacala odtlacovat druhého hrace je obrance.
. Pokud tto¢nik dosdhne dobré pozice u brany, kde ocekdva své

spoluhrace s micem. Obrance plave mezi tito¢nikem a brankou a tak vsunutim téla izoluje
uto¢nika od branky.

U Pokud je obrdnce u branky a tto¢nik zvolna vsune ruku mezi
obrance a branku (nebo sténu bazénu) a pomalu tak tla¢f obrance pry¢ od branky.
U Uto¢nik, ktery nemd mi€ a zabird branku soupeie nesmi

odstrkovat soupete. Hrac, ktery nemd mic, nesmi jiného hrace tahat Ci strkat z kose. Pokud

ani jeden z nich nedostane mi¢, dto¢nik nesmi pfi odpluti odstrkovat soupete jakymkoliv
smérem.

U Hrac ktery nemd mi€ a zaujima pozici pod jinym hrace nesmi ani
umyslné€ ani omylem odstr¢it protihrace kdyZ opousti svou pozici. To je typické

v pfipadech, kdy dto¢nik plave vzhiiru a zahdkuje brankdfe ramenem, ky¢li, stehnem, rukou
atd. a odsune ho od branky. Uto&nici nesmi za Z4dnych okolnosti odstrkovat brankafe.

5.1.7 Spatna pozice po docileni branky;
Kdyz hraci pokracuji ve hie po docileni branky nebo po trestném hodu, aniz by se
nejdiive vritili na startovni pozici jak je uvedeno v pravidle 4.1.2.

5.1.8 Chybné pouziti branky (a strany bazénu);

Hraci nesmi Zadnou ¢ésti téla chytat, tahat nebo zavirat vsunutim téla branku nebo se vsunout
mezi sténu bazénu a branku kvuli ziskdni urcité vyhody. V tomto piipadé neni podstatné, kde
je mi¢ nebo ktery z tymt ho ma.

Hr4ci se nesmi vzepfit v brance. Naptiklad nesmi vyuZit branku jako pevny bod a ruku/nohu jako
péku pro zachyceni mice, ktery je ¢astecné v brance, mimo branku, ani nesmi zakryvat branku
tteba jen lehce ohnutym loktem, ktery stréi do branky.

Je dovoleno se pfi plavani na branku lehce ptitdhnout nebo se od ni odrazit, odstr¢it pti
jejim opousténi.

Je dovoleno tlacit tymového spoluhrice k brance (bez pouziti st€ny bazénu). Je také dovoleno
tlacit soupefte k brance, pokud néktery z hra¢li ma mic. Do branky se nesmi pfitom dostat Zadné
casti téla, pokud se tak stane, hra¢ ktery tlacil ostatni, porusil pravidlo.

Nicméng za nedovolenou hru se nepovazuje, kdyZ je ¢ast téla hrace nedobrovolné vtlacena
soupefem do branky; rameno, loket, koleno atd.
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JelikoZ porusenim tohoto pravidla mtiZe ziskat tym velkou vyhodu (umisténi branky
nebo odvriceni branky) hrd¢ by mél dostat pfimy ¢asovy trest.

To obzvlasté plati nejen v nasledujicich situacich;

. Utoénik bez miGe se piitahne do pozice u branky, které by jinak nedosahl nebo
pokud by do ni musel pfiplavat, zabralo by mu to vice Casu.

. Utoénik bez miGe se piitahne do pozice u branky pied brankie.

U Brankar se pritdhne do pozice, do které by se jinak nedostal, pravé predtim nez
pripluje ttocnik.

. Brankaf se vmackne mezi sténu bazénu a vnitfek nebo vrSek branky. To se da

vétSinou poznat podle bilého mista na kiiZi, kde naptiklad hrana branky tlacila
na rameno hréce.

. Brankar se chyta okraje nebo tyce branky, aby nebyl odstréen, nebo pii
odpocinku.

. Hrag, ktery ¢ekd, az na néj pfijde fada se pfidrZuje branky, aby nebyl ve zmatku
odstrcen.

U Obrénce uZiva hranu nebo ty¢ branky jako “pevny bod”, aby odstr¢il uto¢nika.

U Hrac¢ zahdkne svou nohu/ruku mezi sténu bazénu a branku pod hranu branky.

. Hra¢ zahdkne svou paZzi, stehno nebo lytko za hranu branky, aby nevyplul na
povrch nebo aby nebyl odstréen dtocnikem, ktery ma mic.

U Utoénik se zahdkne za branku napiiklad stehnem a pouZije ji jako “pevny bod”

k vraceni se do pozice vhodné pro vstfeleni branky.

5.1.9 Napadani vystroje soupere;
Napadani soupefovy masky - imysIné strzeni ploutvi nebo ¢epice nebo uder do masky,.

Pokud strhne hrac soupeii masku/zakryje mu skla, miZe byt uloZen volny hod bez ohledu na
to, zdali byla akce zdmérna nebo ne. Pokud se rozhod¢i rozhodne, Ze hra¢ se pokousel nebo
uspél pfi strzeni masky, mél by byt udélen Casovy trest. Zachyceni soupeie kolem hlavy
nesmi zpuisobit strzeni nebo posunuti vystroje.

Je také zakdzdno timyslné strkat nebo hdzet mi¢ proti soupetové masce.

Je zakdzano piidrZovat se nebo imyslné se dotykat soupetovy masky nebo dychaci trubice.

Je zakdzano chytat se/drZet soupefovych ploutvi. Je povoleno odstr¢it ploutve, napiiklad
hranou ruky, pokud nikdo nema mic.

Je zakdzano stahovat nebo drzet se soupefe za plavky nebo ¢epici. Ani neni povoleno drzZet se
soupefe pouze za latku nebo chytat se prsty za $iiiru Cepice nebo plavek atd.

Je povoleno dotykat se latky plavek nebo Cepice dchopy, které by byly povoleny i bez plavek a
cepice.
5.1.10 Skrceni;

DrZeni soupete za krk. Neni dilezité, kterd ¢ast soupetova téla nebo jeho vystroje zptisobila
Skrceni, nebo pokud to byla koncetina tfeti osoby. JelkoZ tato situce mize vést k t¢zkému
zranéni, rozhod¢i by mél hru prerusit.

5.1.11 Spatné zachazeni s miéem;

5.1.11 .a Pokud hra¢ kdykoliv béhem zastaveni hry drzi nebo schovava mi¢, pokud by ho m¢l mit
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opacny tym (volny hod, tymovy mi¢, pokutovy hod, po umisténi branky). Mi¢ musi byt spustén
na dno bazénu.

5.1.11.b DrZet nadédle mi€ po ohlaseni mice rozhodc¢iho. Mic je tfeba bud’ spustit na dno bazénu
nebo ho predat povrchovému rozhod¢imu.

5.1.12 Obecné Spatné chovani;

Pokud hra¢ ve vodé nebo ve stiidacim prostoru nebo jakykoliv nehrajici hra¢ ve stiidacim
prostoru porusuje kterékoliv pravidlo z tohoto seznamu pravidel.

Tymu muze byt udé€len Casovy trest také v piipadé, Ze nehrajici osoby v jejich stiidacim
prostoru porusuji pravidla. (Vice pravidlo 2.2.4.c)

Jelikoz tyto ¢lanky obsahuji hlavné popis pravidel a vétSinou nestanovuji druhy trestti, musi
rozhod¢i vyhodnotit situaci z hlediska zdvaznosti, opakovani, mozného zisku,
pohrdéni/zlomyslnosti, naruseni plynulé hry atd. a udélit piislusny trest podle pravidla 6.1, 6.2
nebo 6.3. Pokud tym i nadéle porusuje pravidla, doporucuje se, aby rozhod¢i udéloval ¢asové
tresty, jelikoZ se prokdzalo, Ze je to nejucinnéjsi zptisob jak donutit tym ke zméné chovani.

5.1.13 Drzeni;

Drzet, strkat, tahat atd. soupefte, kdyZ ani jeden z hra¢t nema mi¢. DrZeni, strkani, tahani
atd. je zakdzano bez ohledu na to, kterou ¢asti téla se d¢je.

Tento zdkaz je dulezity pro udrZeni plynulé a kvalitni hry. Rozhod¢i proto udéli vystrahu a
pokud chovéni pokracuje, pak ¢asové tresty.

2N X

To obzvlasteé plati nejen v nasledujicich situacich;

U DrZeni hréace, ktery prave predal mic

. Drzenf hrace na hladiné, kdyZ se chce zapojit do hry tymu.

U DrZeni hrace a branéni mu v zaujmuti pozice u branky

[ Strkani/tahani mezi dvéma hraci, ktefi chtéji ziskat mi¢, aniZ ho
kterykoliv z nich ma

. Drzenf soupefe a tim napomédhdni spoluhra¢i pfi ziskdvani volného
mice

U Aktivni pomoc soupefi pfi “odplouvanim”

Rozhod¢f miiZe udélit vystrahy podle pravidla 6.1 a pak ¢asové tresty.

5.1.14 Zasahovani do volného hodu;

5.1.14.a Soupefi musi byt mimo z6nu volného hodu (Vice pravidlo 1.2.8) (udrzovat minimalni

vzdalenost 2 metry od hréace, ktery provadi volny hod , aby jim bylo umoZnéno tcastnit se hry - { Naformatovano: neni
(vice pravidlo 6.2.5) zvyraznéné

5.1.14.b Pokud je hra¢ v zé6n€ volného hodu pied zahdjenim volného hodu, nesmi rusit volny
hod nebo se tcastnit hry, dokud nenf mimo tuto zénu. Jakmile je volny hod proveden a hra
zahdjena, hrd¢ musi opustit zoénu volného hodu, stejné tak pfedtim neZ se zapoji do hry.

Nedodrzeni tohoto pravidla by se mélo nejdiive fesit vystrahou a pak ¢asovymi tresty pokazdé,
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kdyZ se poruSeni opakuje.
5.1.15 Schovavani mice pri zahajeni:

nedrZet mi¢ od soupefte dile neZ je vzdalenost 2 metrti, kdykoliv se zahajuje hra podle pravidla
4.1.2.c.

5.1.16 Drzeni mice mimo herni prostor;

MiC¢ je mimo herni prostor pokud je cely nad hladinou vody nebo mimo stranu(y) herniho - ‘[ Naformétovano: neni
zvyraznene
prostoru.

Hr4g, ktery aktivné brani tomu, aby mi€ spadl na dno bazénu, drZi mic.

Hrag, ktery drzi mi¢, kdyZ je mimo herni prostor, porusil pravidlo. Neni dileZité zda se mi¢

dotykd trupu, hlavy atd.jiného hrice pokud se nedd fici, Ze tento hrd¢ drzi mic.

Pokud souper tlaci/zveda hraCovu ruku, kterd drzi mic nebo strkd hrace s mi¢em, pravidla
porusuje ten hrac, ktery mic drzi.

Pokud mi€ nedrZi Zadny hrac, volny hod je nafizen proti hraci, ktery se posledni dotkl
mice.

Pokud mi¢ drzi hrac¢i obou tyml rukama/nohama atd. pak bude nafizen mi¢ rozhod¢iho.
5.1.17 Pridrzovani se jakychkoliv "pevnych bodti” v bazénu béhem hry;

Bé&hem hry a pfi souboji 0 mi¢ nesmi hrici vyuZivat Zidné pevné body v bazénu naptiklad
Zebtiky, Z1abky, startovni bloky atd. (Vice pravidlo 1.2.1)

To obzvlasteé plati nejen v nasledujicich situacich;

U Pti blokovani na hlading, kdy se hra¢ drzi Zlabku nebo podlahy nebo stoji
na odpocivadle bazénu u stény bazénu.

. Kdykoliv béhem hry, kdy hra¢ vyuZiva odpocivadlo a napiiklad startovni
bloky aby se potopil do akce u hladiny nebo pfimo pod ni.

. Na druhou stranu je povoleno vyuZit tyto pevné body v nasledujicich
chvilich;

U Na zacatku polocast je povoleno drZet se Zlabku nebo okraje bazénu aby
byla dobra startovni pozice pfi signdlu zahdjeni.

U Brankat se miiZe odrazit od odpocivadla v bazénu, aby se dostal rychleji
dold k brance

. P1i odpocinku je moZno se zavésit za zlabek, okraj bazénu, startovni bloky
atd.

. P1i opousténi vody je moZzno vyuZit v§ech dostupnych bodt

5.1.18 UmyslIné zdrzovani hry;

Pokud tym timysIné zdrZuje rozehravku pii hie, mize rozhod¢i ud€lit vystrahu a pak ¢asové
tresty. (Posledni hra¢, ktery zpasobil zpozdéni dostane trest). Pokud je tfeba mtze se
prodlouZit hraci ¢as (vice pravidlo 3.1.9).

Rozhod¢i poskytne tymim piiméteny €as na to, aby dopluli na své pozice, upravili si vystroj,
pokud byla soupefi ponicena atd.. Doporucuje se, aby rozhod¢i byli pruzni co se tyce

CMAS komise pro Podvodni Ragby
8. prosince 2008 -28-



Pravidla CMAS pro Podvodni Ragby, 2008

ndhradnikd, kdyZ m4 tym zranéného hrace nebo kdykoliv si to situace zada.

Toto pravidlo obzvlasté plati nejen v ndsledujicich situacich;

U Vedouci tym nerozehrava podle sportovnich zdsad, napiiklad hra¢ blokuje
mi¢ tim, Ze se sbali do klubicka, kdykoliv se pfibliZi soupet

U Jeden tym zbytecné dlouho provani danou akci ¢imz prakticky vytvaii extra
oddechovy Cas

. Ve hrach se ¢as nevyuZiva efektivng, jeden tym opakované potiebuje

zbyte¢né dlouhou dobu na volné hody atd.

5.1.19 Poruseni pravidla pfi zabranéni docileni branky;

Jakékoliv poruSeni pravidel pfi jasné brankové piileZitosti, které odvrati umisténi branky.

V meznich ptipadech, kdy si rozhod¢i neni jist zdali §lo o ”jasnou brankovou pfileZitost”,
muze pouze udélit Casovy trest.

Toto pravidlo obzvlasté plati nejen v ndsledujicich situacich;

. Brankar se vmackne mezi sténu bazénu a vnitfek branky a odsune tak
utocnika

U Brankar se drZi okraje nebo tyCe branky aby odsunul titocnika

U Brankai uziva okraj nebo ty¢ branky jako ”pevny bod”, k tomu aby udrZel
uto¢nika mimo dobrou brankovou pozici

. Brankaf odstrkuje dtocnika bez mice pry¢ od branky, kdyZ je tito¢ny tym
v dobré brankové pozici

. KdyZ jeden nebo vice hracii jednoho tymu drZi soupete, ktefi chtéjf k brance

hned po zméné drZzeni mice a tim brani pfevaze dto¢niki.

Rozhod¢i by si méli byt védomi toho, Ze bézné se ud€luje trestny hod nebo Casovy trest.
V piipadé nesportovniho nebo agresivniho chovani (Vice pravidlo 5. 1.1 a 5.1.2), se doporucuje
udgélit oba tresty najednou.
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6 Tresty
6.1 Vystrahy

6.1.1 Davody pro udéleni vystrahy;

prilis tvrdé.

Vystraha miZe byt udélena jakémukoliv hraci nebo tymu za poruseni pravidel z tohoto seznamu
nebo za jakékoliv nevhodné nebo provokativni chovani.

6.1.1.b Varovani hrice, Ze pokud bude nadéle porusovat pravidla bude vyloucen podle
pravidla 3.1.6.b.

Pokud vystrahy nemaji pozadovany i¢inek na chovani, doporucuje je uzit udéleni pfimych
trestd (Vice pravidlo 5.1)

6.1.2 Doba pro udéleni vystrahy;

6.1.2.a Rozhod¢i mizZe zastavit hru, aby mohl udélit vystrahu. Hra bude pokracovat volnym hodem proti

tymu ktery porusil pravidla.

6.1.2.b Rozhod¢i miZze udélit vystrahu béhem dalsiho preruseni hry. Hra je pak zahdjena
takovym zpiisobem, jako kdyby nebyla vystraha udélena.

6.1.3 Udéleni vystrahy;

1épe, kdyZ jsou oba tymy informovany o diivodu udé€leni vystrahy. Vedouci/kapitani tymu musi vénovat

pozornost vyzvam rozhod¢ich.

6.1.4 Hrag, ktery opakuje své jednani;

6.1.4.a Pokud hrac nadale jedna stejné, jako pied udélenim vystrahy, mize rozhodéi udélovat
hraci casovy trest vZdy, kdyzZ se opakuje stejné poruSeni pravidel aZ do konce zapasu.

6.1.4.b Pokud hrac opakované dostava vystrahy nebo zptisobuje preruseni hry kvili riznym
porusenim pravidel, zhodnot{ rozhod¢f zdali hra¢ pohrda pravidly, soupefi, rozhod€imi atd. a
zvazi udéleni Casovych tresti (Vice pravidlo 5.1.1) nebo hrace vylouéi podle pravidla 3.1.6.b.

6.1.5 Opakované chovani tymu - Vystraha udélena tymu;

6.1.5.a Pokud dva hraci ve stejnou chvili obdrZi vystrahu za stejny druh poruseni pravidel,
druhd vystraha se povazuje za vystrahu tymu. Rozhod¢{ dd vizudln{ signdl (vice pravidlo 3.1.10).
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Pokud do konce zdpasu kterykoliv hra¢ ze stejného tymu dostane vystrahu za stejné poruSent,
pak mu bude ud¢€len ¢asovy trest.

6.1.5.b Pokud tym opakovan¢ obdrZel vystrahu nebo zpulsobil preruseni hry z riznych divoda
poruseni pravidel, rozhod¢i vyhodnoti, zdali tym opovrhuje pravidly, soupefi, rozhod¢imi atd. a
zvéazi udéleni casovych trestd (vice pravidlo 5.1.1).

6.2 Volny Hod

6.2.1 Divody pro volné hody;

Volny hod mtzZe rozhod¢i nafidit za poruSeni pravidel 5.1.7 —5.1.18.

6.2.2 Narizeni volného hodu;

rozhod¢i da signal pro volny hod proti tymu, ktery fauloval. Volny hod se zaznamend do
protokolu o pribéhu zapasu.

6.2.3 Tym, ktery porusil pravidla;
Tym, ktery porusil pravidla musi pustit mi¢ na dno. Pokud tak neucini, bude se to povaZovat za

pokus o zpomaleni hry soupefe a bude udélen piimy casovy trest nebo minimalné vystraha.
(Vice pravidlo5. 1.11)

6.2.4 Pozice pro volny hod;

Volny hod se provadi na drovni hladiny.

6.2.4.a Volny hod, ktery ma byt proveden na vlastni poloviné, miZe byt zahran za stfedu
hraciho pole.

_ - Naformatovano: neni
- zvyraznéné

doslo k incidentu, nejméné, ale 3 metry od brankové Cary soupete.

6.2.5 Provedeni volnych hodu;

6.2.5.a Hrd¢, ktery je na hladin€ na sprdvném mist¢ a drzi mi¢ je vykonatelem - { Naformétovano: neni
zvyraznene

volného hodu. Pokud drZi tento hra¢ mi¢ na hladin€, rozhod¢i to posuzuje jako kdyz hra¢ chce zahdjit
volny hod. Rozhod¢i zahdji hru jakmile to bude moZné s ohledem na své ostatni povinnosti. Pokud hrac¢
drzi mi¢ pod hladinou, rozhod¢{ to posuzuje, jako kdyZ hra¢ potiebuje vice ¢asu pied provedeni volného
hodu. Rozhod¢i nechad pfiméteny Cas pred zahdjenim hry.

6.2.5.b VSichni hraci soupeficiho muzstva musi byt mimo z6nu volného hodu (Vice

pravidlo 1.2.8) dokud nebyl volny hod proveden. Jakykoliv soupet v dané zéné je v chybné pozici a sim
se diskvalifikuje z tiCasti na hfe, dokud neni mimo zénu volného hodu. Neni dulezité zdali byl volny hod
signalizovan a pfedani provedeno, hra¢ i pfesto musi ven ze z6ny volného hodu, aby se mohl déle tcastnit
hry.

6.2.5.c Hréac, ktery provadi volny hod mus{ provést volny hod do tif sekund od signdlu. Nesmi
zménit zemépisnou polohu ve vod€ dokud neptfedd mic. Tento hra¢ musi mi¢ fyzicky pustit, nez
ho znovu pfevezme.
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6.2.5.d Soupef, ktery nedodrzuje poZadovanou vzdalenost 2 metrti od rozehravajici hrace a ticastni se
hry predtim neZ opusti z6nu volného hodu dostane vystrahu a pak ¢asovy trest pokazdé béhem
zapasu, pokud bude jednani opakovat (Vice pravidlo 5.1.14)

6.2.6 Signal k volnému hodu;
Signdl k volnému hodu d4va rozhod¢&f, ktery hru pferusil. To neplati, pokud je zaroveni udélen casovy

trest pebo vystraha, jelikoZ povrchovy rozhod¢i musi kontrolovat potrestaného hrace, protokol, - { Naformatovano: neni

dodrZzeni ¢asu atd. Povrchovy rozhod&f pak zahdji hru, kdyZ byl také udélen ¢asovy trest. 2vjraznéné

6.2.7 Nespravné provedeni volného hodu;

Pokud nenf volny hod proveden spravné, ziskdva vyhodu volného hodu muZstvo, proti kterému byl
volny hod nafizen.

6.3 Casovy Trest

6.3.1 Casovy trest - vylouéeni;

6.3. 1.a Béhem vylouceni jde vylouceny hra¢ piimo do prostoru trestné lavi€ky a setrvd tam 2
minuty Cistého hractho ¢asu. Nikdo jiny nesmi do trestniho prostoru vstupovat. Hrac¢ se mize
pripojit ke svému tymu ve stiidacim prostoru béhem oddechovy Casti, béhem piestavek mezi

polocasy a také mezi stiflenim pokutovych hodl a hrou systémem néhlé smrti.

6.3. 1.b Cas pro méfeni vylouceni se zastavuje a znovu spousti kdykoliv je zastaven a spustén ¢as
béhem celé hry.

v v

6.3. 1.c Tym hraje ve vodé béhem vylouceni v poctu nizZ§im o jednoho hrice..

6.3. 1 .d Pokud vylouceny hra¢ zpusobil trestny hod (vice pravidlo 5.1.19/5.1.1) nebo byl po
pokutovém hodu udé€len ¢asovy trest (nebo pti ném), Cas vylouceni nezacne béZet dokud neni
zahdjena normalni hra po dokoncenf trestnych hodu.

6.3. 1.e Soupetici tym dostava vyhodu volného hodu.

6.3. 1 .f Pokud rozhod¢i nevi, ktery hra¢ porusil pravidla nebo zdali

vylouceni nevyvolal nehrajici ve stfidacim prostoru, poZddd tym, aby vybral hri¢e, nebo sdm mize - { Naformatovano: neni
ndhodné vybrat hrace, pokud tym nereaguje. zvyraznéné

6.3.1.g Pokud potrestany hra¢ okamzité neodejde na trestnou lavici nebo jinak vyjadiuje pohrdani
rozhodnutim nebo kteroukoliv osobou, miZze mu byt udélen dodatecny trest vedouci k vylouceni na 2
+ 2 minuty. Dva ¢asové tresty se berou jako dva oddé€lené tresty, napiiklad podle pravidla 6.3.6. Hrac,
ktery pokracuje ve svém jednani miZe byt vyloucen podle pravidla 3.1.6.b.

6.3.1.h Za porusenf pravidla 5.1.3 (nadmérné mnozstvi hracti ve vod¢) se udéluje Casovy trest,

-1 Naformatovano: neni
zvyraznéné

6.3.1.1 Tresty mtizou byt udéleny za poruseni pravidel 5.1.1a5.1.2 ) - { Naformatovano: neni
zvyraznene

(nesportovni a agresivni chovdni) také okamZité po skonceni zdpasu, pokud méd chovan{
souvislost se zdpasem. Tresty budou uvedeny v protokolu jako normalni.
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6.3.2 Duvod pro vylouéeni;

Za poruseni pravidel 5.1.1. — 5.1.12, nebo opakované poruseni jakéhokoliv pravidla miZe rozhod¢i
nafidit trest vyloucenim.

Je tfeba zdiraznit, Ze poruseni pravidel 5.1.7 — 5.1.12 mtzZe byt potrestdno pouze volnym hodem.
Rozhod¢i posoudi, zdali natidit vylouceni nebo volny hod, mimo jiné na zdkladé: potencidlniho nebo
redlného zptisobeného ubliZeni, imyslu, opakovani, mozného zisku a obecného vyvoje a ndlady pfi
hte.

6.3.3 Tym soupere;

Tym, ktery porusil pravidla mus{ pustit mi¢ na dno. Pokud tak neucini, bude se povaZovat za
pokus o zpomaleni hry soupefe a bude udélen piimy casovy trest nebo minimaln¢ vystraha.
(Vice pravidlo 5.1.1.a 5. 1.11.)

6.3.4 Vylouceny hrac;
Kdyz dojde k vylouceni, hra¢, ktery ho zpisobil piijde na 2 minuty pfimo na trestnou lavici na Zadost
rozhod¢iho.

Hra miZe byt zahdjena, aZ kdyZ vylouceny hra¢ sedi na trestné lavici.

6.3.5 Signaly po vyprseni trestu;

Trestnd lavice ma byt v bezprostiedni blizkosti stfidactho prostoru, ale jasné od néj oddélend. Kdyz do
vyprseni trestu zbyva 10 sekund, povrchovy rozhod¢i nebo jeho asistent zvedne ruku. Pfi uplynuti
doby trestu, dd ruku dolti. Béhem poslednich 10 sekund smi vylouceny hrac¢ vstoupit do prostoru ke
stiidani, ale on ani jiny hra¢ nesmi do vody dfive, dokud nevyprsi doba trestu. (Vice pravidlo 3.1.10)

6.3.6 Odslouzeni tresta pred vyprsenim pokutového ¢asu ;
Doséhl-li soupef pfi piesilové hie branky, vraci se nejdiive vylouceny hra¢ soupeie zpét do
hry. To plati bylo-li muZstvo oslabeno

Je-1i pocet hraci na trestnych lavickach obou muzstev stejny, muzstvo vylouc¢enim oslabeno
nebylo. Pokud ma jeden tym vylouc¢eného hrace (podle 3.1.6.a nebo 3.1.6.b) a oba tymy po
jednom hraci na trestné lavici, Zadny z tymt neni oslaben, i kdyZ ma jeden tym ve vode¢ vice
hracu.

Hrac vylouceny podle pravidla 3.1.6.a nebo 3.1.6.b nedostal ¢asovy trest a neni vyloucen na
trestnou lavici.

Toto pravidlo musi byt dodrZzovano také béhem pokutovych hodt .

6.3.7 Vylouceni béhem strileni pokutovych hodu;
Zvlastni pravidla pro pokutové hody jsou uvedena v pravidlech 4.3.5.ba4.3.5.c.
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6.4 Pokutovy Hod

6.4.1 Duvod pro pokutové hody;
Pokutovy hod mizZe byt udélen za poruseni pravidla 5.1.19.

6.4.2 Tym soupere;

Tym, ktery porusil pravidla musi pustit mi¢ na dno. Pokud tak neucini, bude se povazovat za
pokus o zpomaleni hry soupefe a bude udélen pfimy ¢asovy trest nebo minimalné vystraha
(Vice pravidlo 5. 1.1 a 5.1.11)

6.4.3 Doba pro pokutové hody;

Pokutovy hod probiha v ¢istém hracim Case a pokud je tfeba, musi byt hraci ¢as prodlouZen,
aby se mohly odehrat pokutové hody.

6.4.4 Provedeni pokutovych hodu;

6.4.4.a Pokutovy hod provadi jeden vybrany hrd¢ z muZstva pfed brankou tymu
soupefe.

6.4.4b Hr4g, ktery provadi pokutovy hod nesmi byt hrag, ktery si odsluhuje vylouceni
vylouceny hrac.

6.4.4.c Tymy si vyberou vlastni hrace pro stiileni pokutovych hodl. VSichni ostatni

hraci musi byt béhem provadéni pokutového hodu mimo hraci prostor. Mohou
byt ve stfidacim pasmu.

6.4.4.d Hrag, ktery provadi pokutovy hod (dto¢nik) provadi pokutovy hod ze stfedu
hractho prostoru.

6.44.¢ Utoénik dostane mi& od rozhodé&iho pod vodou.

6.4.4.f Pti stifleni z hladiny bude obrance nad vlastni brankou, ne ddle neZ 2 m od své
brankové ¢ary (stény bazénu).

6.4.4.¢ Povrchovy rozhod¢i da signdl stejny jako pro zahdjeni hry, dlouhy souvisly.

6.4.4.h Obrance nesmi zautocit, dokud se tto¢nik nepotopi

6.4.4.1 Utoénik mé po signdlu 45 sekund na docileni branky.

6.4.4.] KdyzZ se obrance zanot{, musi byt po celou dobu zanofeni v dosahu branky. To

znamend, Ze si obrdnce muze zvolit jakoukoliv pozici (rovné sedi nebo lezi
atd.) ale po celou dobu mus{ byt schopen dotknout se nataZenou rukou/nohou
branky, aniz by musel posouvat télo. Obrance se nesmi vzdalit od koSe za
ucelem ruznych aktivit. Pokud je obrance od koSe odtazen Gto¢nikem, musi se
vritit ke ko$i, pokud ho tto¢nik pusti

6.4.4k Obrance nesmi uto¢nika vytlacit na hladinu. Mus{ zfetelné vynést mic na
hladinu.

6.4.41 Jak ttocnik tak obrdnce se béhem pokutového hodu mohou opakované
vynofovat a zanofovat.

6.4.4.m Rozhod¢i nesmi v pribéhu 45 sekund informovat muzstvo. Vedouci muZstva

nebo spoluhra¢i mohou hrace informovat z jejich poloviny.
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6.4.5 Ukonceni pokutového hodu:

6.4.5.a Pokud tto¢nik docili branky.

6.4.5.b KdyZ obrance ziskd mi¢ a podrZzi jej nad hladinou.

6.4.5.c Kdy?z je hra prerusena kvili poruseni pravidel jednim z hract. (Vice pravidlo
6.4.626.4.7)

6.4.5.d KdyZ ubéhne 45 sekund bez docileni branky.

6.4.6 Nedovolené chovani obrance;
Prerusi-li se pokutovy hod pro poruseni pravidel branicich hraci, pokutovy hod se
opakuje.

Hr4g, ktery zavinil opakovani pokutového hodu, musi okamZité opustit vodu a je po jeho
dokonceni vyloucen na 2 minuty.

Doba vylouceni se méti od doby, kdy se za€ind pokracovat ve hte.

6.4.7 Nedovolené chovani utocnika;

Prerusi-li se pokutovy hod pro nekorektni chovani hract dtociciho muzstva, hra zacind jako zahajeni
polocasu. (Vice pravidlo 4.1.1)

6.4.8 Strileni pokutovych hodu;

Zvlastni pravidla pro stifleni pokutovych hodii jsou uvedena v pravidlech 4.3.5.b a 4.3.5.c.

6.5 Pravidlo vyhody a OpozZdéné Preruseni

Pouziti pravidel 6.5.1 a 6.5.2 ucini hru plynulejsi. Na druhou stranu to mtize také znechutit muzZstvo
které dodrZuje pravidla a povzbudit muZstvo, které pravidla porusuje, protoZe je vétSinou
presvédceno, Ze rozhod¢i nevidi prestupky. Rozhod¢i by si tedy méli uvédomit celkovou néladu pii
zapase a zvazit pouziti vystrah a volnych hodti namisto pouZiti pravidla vyhody a opozdéného
preruseni.

_ | Naformatovano: neni
p zvyraznéné

(Vice pravidlo 3.1.6.a nebo 3.1.6.b).

6.5.1 Pravidlo vyhody;

Pokud kdykoli béhem hry rozhod¢f usoudi, Ze poruseni pravidel nemélo vliv na vyhodu muZstva,
které mélo v drzeni mi¢ (a ono samo pravidlo neporusilo), miiZze nechat pokracovat hru, jako by k
poruseni pravidel nedoslo. Nazyva se to ,,pravidlo vyhody”.

Pokud se poruSeni pravidel opakuje, nedoporucuje se pouZivat pravidla vyhody.
Pokud m4 porusenf agresivni charakter, nemélo by se pouZivat pravidla vyhody.

6.5.2 Zpozdéné preruseni;
Pokud rozhod¢i usoudi, Ze poruseni pravidel nema vliv na vyhodu napadeného tymu, pak miize
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rozhod¢f nechat hru jesté chvili béZet aby vidél jak se situace vyvine. Pokud napadeny tym neni
schopen ze situace téZit, pak rozhod¢i prerusi hry a udéli vystrahu/volny hod/vylouéeni/pokutovy
hod.

Toto plati pfedevsim nejen v ndsledujicich situacich;
« Bréanici tym pouziva rtizné figle pfi obrané branky a rozhod¢i chee presto pockat aby vidél, zdali bude
branka vstielena.

7 Organizace
7.1. Odpovédnosti organizatoru

7.1.1 Odpovédnost za herni prostor;
Klub povéfeny organizaci ruci za to, Ze hraci prostor, branky a mi¢ odpovidaji pravidlim.

7.1.2 Odpovédnost za zmény v pravidlech pro dany Sampionat;

Klub nebo sdruZeni povéfené organizaci je zodpovédné za upozornéni za nékteré zmény
pravidel platné pro Sampionat. Co se tyce Svétovych nebo pasmovych Sampionatl, zmény
musi nejdiive schvalit CMAS.

7.1.3 Odpovédnost za personal;

Klub nebo sdruZeni povéfené organizaci zodpovida za zajisténi persondlu ke stolku
s protokolem o priib¢hu zdpasu a za v§echny pomicky nutné k vedeni protokolu.

7.1.4 Odpovédnost za mice;

Klub nebo sdruZeni povétené organizaci zodpovida za zajisténi alespoii jednoho mice, jak pro
muzské tak Zenské zdpasy, ktery bude spliiovat pozadavky. Také zodpovidd za doddvku siti
nebo nadob na vSechny mice pro zapas.

7.1.5 Odpovédnost za vybaveni rozhodcich;

Klub nebo sdruZeni povétené organizaci, zodpovida za zajisténi plnych vzduchopiistroji pro
rozhod¢f pod vodou. Vzduchové pfistroje by mély byt uréeny pro rychlé pohyby pfi
sledovan{ hry v bazénu, t.j. nepfipevnéné k velkym jacketim atd..

Automatické regulatory musi byt vhodné pro préci ve vSech pozicich, jelikoZ rozhod¢f
Casto pluji na zddech, vzhiru nohama atd.

Klub nebo sdruZeni povéfené organizaci také zodpovid4 za zajisSténi jednoduse
upravitelnych paskt se zdvazim.

7.1.6 Hragdi hraji na svou odpovédnost.

S péti Piflohami
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ANGLICKA VERZE TECHTO PRAVIDEL JE ROZHODUJICI.
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HERNI PROSTOR

Priloha 2

Branka

Pozice pocet Popis Materidl
8 3 Matice M 10 Nerez

7 3 Zavrtny Sroub, M 10 x 25 Nerez

6 1 polstrovani Neopren
5 1 Kulata ocelova ty¢, pram.10 x 1350 Nerez

4 16 Kulaté ocelova ty¢, prim.10 x 455 Nerez

3 1 disk, prim 320 x 5 Nerez

2 1 disk, r=700,t=5 Guma

1 1 disk, prim 320 x 1,5 Nerez

Piiloha 3
Instrukce k plnéni mici a zachazeni s mici pro podvodni ragby

Obvod mice pro Zeny: 490-510mm
Obvod mice pro muZe: 520-40mm
Kleséni: 1000 - 1250 mm/s

1.  Vybaveni pro plnéni mici:

1 fotbalova pumpicka — plastovd, pokud je k dispozici

1 basketbalovd plnici jehla (2 mm R x 30 mm dlouhd)

alternativa: zahradni stiikaci pumpicka (3 bary). Mosazna trubka prim.2 mm , 30 mm
dlouh4, pfiletovand do stifkactho otvoru *. Tyto trubicky se daji koupit v kterémkoliv
obchodg¢ se stavebninami. Nebo se zeptejte v feznictvi na zapijceni pumpicek na
vstiikovani tekutin a spojte hadickovou spojkou s plnici jehlou.
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1 mosazna trubi¢ka pram.2 mm , 200 mm dlouhd*
(* na jednom konci musi byt trubicka zaoblend)
1800 g kuchynské soli

1 kanystr s 5 litry teplé vody cca 50 °C

2.  Napliiovani:

Pted naplnénim do pumpicky tplné€ nechte siil rozpustit. Pti plnéni musi byt mi¢ ve
studené vodg, aby si zachoval pruZnost plaste.

Vnoite (namydlenou) jehlu opatrn€ do ventilku mice. Vytlacte vSechen zbyvajici
vzduch. Napliite pumpicku slanou vodou a stlacte do mice. Opakujte postup dokud
nebude obvod mic¢e 570 mm. Tento tinavny postup neni tieba pouzit pokud vyuZijete
alternativ. Po 24 hodinéch vsuiite jeden konec duté 200 mm dlouhé trubicky (mi¢
ventilkem dolti). Protlacte a nechte uniknout zbyly vzduch. Také upustte slanou
vodu, aby byl obvod mi¢e 520 - 540 mm . Nikde nesmi byt slySet "bublani"!
Naplnény mic vazi 3000 g + 20 g.

3. Osetieni povrchu — pro lepsi tchop:
Osetiete povrch mice smirkovym papirem 600 aZ ztrati miC lesk. Opatrn€ odstiihnéte vSechno
ttepeni.

Pozor: Pokud pouZijete hrubsi papir, bude mic¢ nepouZitelny.

Pétihrany na mici vybledlé smirkovanim lze zrenovovat vodéodolnou fixou EDDING 800. Mi¢
bude pfipraven k pouZiti po uschnuti za 12 hodin.

3. Péce:
Aby si mi¢ zachovat kulatost, musi viset v siti! Cas od ¢asu nebo pted zahdjenim sezény

je tfeba mi¢€ faddné ocistit mydlem apod. Po del§im pouZivani se také doporucuje obnova
petihrant.
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PRILOHA 5

Zprava o incidentu hra¢e, Podvodni Ragby

Svazu v ndrodniho tymu pro podvodni ragby.

V turnaji

Dne:

hrac

byl vylouc¢en béhem zapasu mezi
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Hrac byl vyloucen podle pravidla 3.1.6.a, "Nesportovni nebo agresivni chovan{”;

a Agresivni chovani
d Jiné (provokativni, vyhrizky atd.)
Dalsi informace (pokud je tfeba)

Hrac byl/nebyl déle vylou¢en z vice neZ jednoho zapasv/z turnagje - { Naformétovano: neni
zvyraznene

Udé&leny trest se povaZuje za pfiméfeny a Zadné dalsi fizeni v souvislosti s timto incidentem - [ Naformétovano: neni

ﬂepozadee zvyraznene

Hlavni rozhod¢&i turnaje zada narodni svaz hrace o pfiméfena opatfeni, ktera zabrani opakovani
takového incidentu v budoucnu.

S pozdravem,

Hlavni rozhodc¢i
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