soutézni rad — podvodni ragby — 2020

SOUTEZNI RAD
pro 1. a 2. ligu v podvodnim ragby

(platnost od 11. 3. 2020)

1. Pravidla

1.1. 1. a 2. liga se hraji dle platnych pravidel pro podvodni ragby vydanych organizaci CMAS. Vyjimky
z pravidel a mistni zvyklosti postihuje tento dokument.

2. Hostovani a prestupy
Vsichni cesti hraci, ktefi nastoupi na ceskou otevienou ligu v podvodnim ragby, musi byt
registrovani u SPCR. Jednotlivé tymy mohou byt sloZeny z hragt réiznych klubg.

2.1. Hostovani

2.1.1. Jednotlivé tymy mohou mit svij ,,B tym“ za podminek stejného nazvu, rozliSeny pismeny
abecedné sestupné (B tym — C tym atd.).

2.1.2. Hostovanim se rozumi docasna Ucast hrace na ¢innosti jiného tymu.

2.1.3. Hostovani je nutné nahlasit pred zacatkem daného ligového kola poradateli ligového kola.

2.1.4. Hraci maji moznost hostovat u jiného tymu na minimalné dvé po sobé jdouci ligova kola
(pocitaji se dvé po sobé jdouci kola bez ohledu na to, zda dany tym nebo dany hrac¢ na
ligovém kole nastoupil). Pfi poruseni tohoto pravidla budou vysledky vSech zapas(, kde byl
nespravné nastoupeny hrac, kontumovany. Kontumacni vysledek je 0:10.
2.1.4.1. Za dodrZovani tohoto pravidla je odpovédny vedouci tymu, u kterého je hrac

registrovan.

2.1.5. Vyjimku z pravidla 2.1.4. maji hraci ve vékové kategorii U15, U18 nebo U21 dle CMAS, ktefi
v rdmci rozvoje svych hernich dovednosti a nabirani zkusenosti mohou hostovat mezi tymy.

2.1.6. Vyjimku z pravidla 2.1.4. maji hraci nastupujici za tymy spliujici bod 2.1.1. Vyjimka plati
pouze mezi tymy se stejnym nazvem.

2.1.7. Béhem jednoho ligového kola mUze kazdy hrac nastupovat pouze za jeden tym.
2.1.7.1. Toto pravidlo kontroluje poradatel ligového kola.
2.1.7.2. Vysledky vsech zapas(, ve kterych hral nespravné nastoupeny hraé, budou

kontumovdany kontumacnim vysledkem 0:10.
2.1.7.3. Toto pravidlo platii pro hrace ,B, C... tymQ“.
2.2. Prestupy

2.2.1. Prestupem se rozumi zanik clenstvi hrace v materském klubu a soucasny vznik clenstvi
hrace v novém klubu.

2.2.2. Prestupy uskute¢iuji hraci na zakladé vlastniho uvazeni k zabezpeceni dalsiho rozvoje své
sportovni vykonnosti nebo na zdkladé zmény bydlisté ¢i studia na Skole mimo trvalé
bydlisté; stejné tak jako hostovani.

2.2.3. Pfi prestupu hraée muize matefsky klub poZadovat od nového klubu, kam hrac pfestupuje,

finanéni odstupné na kompenzaci vynaloZenych nakladl na vychovu hrace. MiZe byt
vyZzadovéano, pouze pokud byl hrac¢ ¢lenem materského klubu déle nez 24 mésicll. Vyse
odstupného muZe byt stanovena do ¢astky 200 EUR za hrace.
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3. Startovné

3.1. Jednotlivé tymy mohou zaplatit na prvnim ligovém kole startovné na vSechna kola ligy v daném
roc¢niku. V pfipadé neucasti klubu na nékterém z ligovych kol se zaplacend ¢astka tymu nevraci.

3.2. Startovné bude stanoveno a ozndmeno spolu s Propozicemi na prvni ligové kolo minimalné mésic
pfed prvnim ligovym kolem, terminy jednotlivych ligovych kol budou ozndameny na poslednim
ligovém kole predchazejiciho ro¢niku.

3.3. Tymy, které se Ucastni jen jednotlivych ligovych kol, zaplati startovné na dané ligové kolo dle
Propozic ligového kola (tzn. 100% pfirdazka na startovném vychazejici na jednotlivé kolo). Startovné
pfipada poradajicimu klubu (dale jen “Pofadatel ligového kola”).

3.4, Tymy ,,B“ (a dalsi) které se ucastni jednotlivych turnajli, zaplati startovné na dany turnaj ve vysi
»celkové startovné/pocet ligovych kol“, tzn. pomérnou ¢ast celkového roénikového startovného
pfipadajici na jedno kolo.

3.5. Poradatel zasila Propozice ligového kola minimalné mésic pred poradanim daného ligového kola.

4. Hraci cas

4.1. Hraci ¢asv 1.iv 2. lize je hruby.

4.2. Hraci Cas Ize zastavit, viz bod 11.5.

4.3.  Time-out je stanoven na 1 minutu/tym/zépas.

5. Vylouceni

5.1. Doby vylouceni pfi rznych hracich ¢asech jsou nasledujici:

Hraci ¢as zdpasu Doba vylouceni
do 15-ti minut véetné 1 minuta
nad 15 minut 2 minuty

6. Kontumace vysledku

6.1. Pfi nenastoupeni tymu pfed zacatkem hry je kontumacni vysledek zdpasu 10:0 v neprospéch
nenastoupivsiho tymu.

6.2. Pfi predéasném ukonceni zapasu je kontumacni vysledek zapasu 10:0 v neprospéch tymu, ktery
zapas ukondil.

7. Herni systém

7.1. V 1. lize startuje 5 tym{, ostatni nahlasené tymy tvofi 2. ligu.

7.2. Pokud se daného kola Gcastni 12 a vice tymd, v 1. lize startuje 6 tym( a ostatni tymy tvofi 2. ligu.

7.3. Kazdé kolo 1. a 2. ligy se hraje dle herniho systému odpovidajicim celkovému poctu nasazenych
tymuU v obou ligach.

7.4. V pfipadé, Ze na ligovém kole chybi néktery z tymd, posunuji se pro nasazeni do ligového kola
véechny tymy o uvolnéné misto dopredu.

7.5. V pfipadé, Ze na daném ligovém kole ve 2. lize jsou pfitomny pouze dva tymy, jsou automaticky
zafazeny do 1. ligy. VSechna druZstva pak hraji systémem ,kazdy s kazdym®“. Barazové utkani v
tomto ligovém kole odpada.

7.6. V pfipadé, Ze na daném ligovém kole ve 2. lize jsou pfitomny tfi tymy, 2. liga zGstava. Ve 2. lize je

nasazen dvoukolovy herni systém ,kazdy s kazdym*.
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8. Barazova utkani

8.1. Na zacatku kazdého ligového kola se hraje bardazové utkani. Vitéz bardZzového zapasu startuje v 1.
lize, porazeny ve 2. lize.

8.2. Do barazového utkani nastupuje posledni tym 1. ligy s vitézem 2. ligy z pfedchoziho ligového kola. V
pfipadé nepfitomnosti téchto tymU nastupuji nasledujici tymy dle vysledk( predchoziho ligového
kola.

8.3. Bod 8. 2. plati téZ v pfipadé startu nového rocniku ligy. Tymy jsou do 1. kola nového rocniku ligy
nasazeny podle vysledki z posledniho kola pfedchézejiciho roéniku ligy.

8.4. Vysledek barazového utkani rozhoduje pouze o Ucasti obou tyma v 1. nebo ve 2. lize.

8.5. GOly vstrelené v baraZzovém zapase nelze zapocitavat tymim do celkového skdre hodnoceni ligy.

8.6. GOly hracli se nezapocditavaji do celkového hodnoceni strelct.

8.7. BaradZovy zapas se nezapoclitdva do systému vzdjemnych zapasl, stejné tak se nezapoditava
vylouceni hraca.

8.8. Tymy jsou do hernich systém( nasazovadny podle poradi po predchazejicim ligovém kole
nasledovné:

PREHLED ROZLOZENI PRI 8-11 TYMECH:
1.LIGA 1. TYM 2.TYM 3.TYM 4.TYM
BARAZOVY ZAPAS 5.TYM X 6.TYM
2.LIGA 7.TYM 8.TYM 9.TYM 10. TYM 11. TYM
PREHLED ROZLOZENI PRI 12-TI A VICE TYMECH:
1. LIGA 1. TYM 2.TYM 3.TYM 4.TYM 5.TYM
BARAZOVY ZAPAS 6. TYM X 7.TYM
. . . " 12.TYM
2. LIGA 8. TYM 9.TYM 10. TYM 11. TYM A VICE

9. Penaltovy rozstrel

9.1. Pokud se hra v bardzovém zdpase, nebo v 1. a 2. lize nerozhodne v normalnim hracim case,
pokracuje se dale penaltovym rozstielem.

9.2. Penaltovy rozstiel je jednokolovy. Jednim kolem se rozumi platné (dle platnych pravidel CMAS)
provedeny pokutovy hod na kazdé strané. Pokud se o vitézi nerozhodne v prvnim kole penaltového
rozstrelu, dale se pokracuje po jednom kole az do vstreleni rozhodujici branky.

9.3. Penaltovy rozstrel zacina modry tym Gtokem.

9.4. Zadny hra¢ nebude znovu Gtocit v penaltovém rozstielu, dokud se nevystiidaji viichni hraci v tymu.
Pokud se v utoceni vystfidaji vSichni hraci méné pocetného tymu, mizZou zacit znovu utocit i hradi
vice pocetného tymu.

9.5. Obrance/brankar se mize ménit libovolné.

9.6. Hrac, ktery dostal béhem penaltového rozstielu trest, se nemuzZe Ucastnit dvou nasledujicich kol ani
jako Utocnik, ani jako obrance (kolo, ve kterém dostal trest + dvé dalsi kola).

9.7. V pripadé preruseni penaltového rozstfelu vinou braniciho hrace se trestny hod opakuje. Utoéici
tym muzZe vystfidat Utociciho hrace. Hrac, ktery byl vystfidan, mizZe znovu Utocit v nékterém
z dalsich kol.

9.8. V pripadé preruseni penaltového rozstrelu vinou Utociciho hrace se trestny hod bere jako ubranény.
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10. Hodnoceni vysledki
10.1. Za vitézstvi v ligovém zapasu ve skupinach ziskava vitézny tym 3 turnajové body, porazeny tym
neziskava zadny turnajovy bod. Za nerozhodny vysledek ziskava kazdy z obou tym( 1 turnajovy bod.
10.2. V ptipadé nerozhodného vysledku v normalnim hracim ¢ase rozhoduji o vitézi penaltové rozstrely,
které ndsleduji bezprostfedné po skonceni zapasu. Penaltové rozstiely se provadi dle bodu 9. Za
vitézstvi v penaltovém rozstrelu pak vitézny tym ziskava dalsi 1 turnajovy bod.
10.3. Konecné potadi ve druhé lize je hodnoceno ligovymi body. Vitézny tym 2. ligy ziskava pocet ligovych
bodu rovnajici se poctu ztcastnénych tyma ve druhé lize daného ligového kola. Kazdé dalsi druzstvo
v poradi ziska vidy o bod méné. Vitéz kazdého kola 2. ligy ziska navic jesté 1 prémiovy ligovy bod.
10.4. Konecné poradi v prvni lize je hodnoceno ligovymi body. Posledni tym ziskd o 1 ligovy bod vice nez
vitéz 2. ligy. Dalsi tymy ziskavaji vzestupné (dle konecné vysledkové listiny) vidy o 1 ligovy bod vice.
Vitézny tym je bonifikovan 1 prémiovym ligovym bodem navic.
PRIKLAD:
1. LIGA 1. misto 16 + 1 = 17 ligovych bodu
2. misto 15
3. misto 14
4. misto 13
5. misto 12
6. misto 11
2.LIGA 1. misto 9 + 1 =10 ligovych bodt
2. misto 8
3. misto 7
4. misto 6
5. misto 5
6. misto 4
7. misto 3
8. misto 2
9. misto 1
10.5. Na poslednim ligovém kole, na zakladé souctu ligovych bodl ziskanych v jednotlivych kolech, je
nejlépe umistény cesky tym vyhlasen ,Mistrem Ceské republiky” pro dany ro¢nik s pravem Géasti na
Champions Cup v daném roce. Celkovy vitéz 1. ligy ziskd na jeden rok putovni pohar vitéze ,Ceské
otevrené ligy v podvodnim ragby*“.
10.6. Do celkového poctu vstrelenych golli se zapocitavaji goly vstrelené jak v zékladni hraci dobé, tak

i v penaltovém rozstrelu.

PRIKLAD:

Zapas mezi tymem (1) a tymem (2)

» Vysledné skére v normalni hraci dobé: 1:1
» Vysledek skére v penaltovém rozstrelu: 3:4

» Turnajové body pro uréeni poradi tym0G v daném ligovém kole:
- Tym 1: 1 turnajovy bod (za remizu)
- Tym 2: 1 turnajovy bod (za remizu) + 1 turnajovy bod (za vitézstvi v penaltovém rozstrelu)

P Celkové skore daného zapasu (pocet golt)
> Tym1l: 45
> Tym2: 5:4
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10.7. O poradiv ligovych kolech a o poradi v celkovém hodnoceni tymU v 1. a 2. lize rozhoduje:
a) Pocet ziskanych turnajovych / ligovych bodd
b) Pocet ziskanych turnajovych bod(l ze vzajemnych utkani
c) Rozdil branek ze vzajemnych utkani
d) Vétsi pocet vstrelenych branek ze vzajemnych utkani
e) Rozdil vech branek
f) Vétsi pocet vstrelenych branek
g) Penaltovy rozstrel

11. Prava a povinnosti rozhod¢i

11.1. Dostavit se k danému zapasu vcas tak, aby nedoslo k naruseni chodu turnaje.

11.2. Povrchovy rozhod¢i zahajuje hru. Pokud nejsou nachystdni oba podvodni rozhod¢i, zalezi na jeho
domluvé s kapitany dotéenych tym(, zda zahaji hru pouze s jednim podvodnim rozhod¢im.

11.3. Pred zapasem povrchovy rozhodci kontroluje vybaveni hracli- ostré hrany na masce ¢i ploutvich,
bezpecné ostfihané nehty ¢i zda kGze hracl neni mastna. Kontroluje provedeni odstranéni
pfipadnych nedostatkd.

11.4. Povrchovy rozhod¢i ma pravo hrace, ktery nesplniuje bod 11. 3., nepustit do hry.

11.5. Povrchovy rozhod¢i ma pravo pfi delSim preruseni hry nebo pfi zdrzovani zastavit Cas, pfipadné usly
¢as nastavit dle vlastniho uvazeni.

11.6. Povrchovy rozhodci hlasi Cislo hrace, ktery vstrelil gél ¢i se provinil proti pravidlim, do protokolu o
zapase.

11.7. Za spravnost protokolu odpovida povrchovy rozhoddi.

11.8. Vsichni rozhoddi a kapitani potvrdi uvedenim svého jména hilkovym pismem a svym podpisem, Ze
souhlasi s protokolem o daném zapase. Kapitani se timto podpisem vzdavaji prava podat protest.

11.9. Povrchovy rozhodci svym podpisem protokolu zaroven potvrzuje ¢as ukonceni hry (kvili pfipadnym
protestlim).

11.10. Pokud ma klub v soutéZi vice tym( dle bodu 2.3, rozhod¢i z ,A” tym0 mUzZe piskat i za dalsi tymy, za
podminky Ze oba tymy nehraji ve stejné lize.

11.11. Poradatel ligového kola na poradé vedoucich druZstev predstavi delegata z poradajiciho klubu,
ktery ddva podmeéty k Trenérsko- metodické komisi nebo podméty na misté k jury.

12.  Jury

12.1. V péti¢lenné jury na pfislusné ligové kolo ma své zastoupeni prvnich pét nasazenych tym
pfislusného ligového kola.

12.2.  Jury ma nasledujici pravomoci:

e vramci platnych pravidel CMAS a Soutézniho radu zasahovat do fizeni jednotlivych kol
e fesit protesty
e fesit situace neobsaZzené v mezinarodnich pravidlech CMAS ani v tomto Soutéznim radu

12.3. Jury dal dava podméty k Trenérsko- metodické komisi.

13. Protesty

13.1. Pripadné protesty podava vedouci tymu pisemné poradateli ligového kola nebo jeho zastupcim
nejpozdéji 20 minut po skonceni zapasu se vkladem 1000 K¢ / 50 EUR.

13.2. Do protestu je nutné zaznamenat presny cas jeho podani.

13.3. O vedeni protestu a jeho vyreseni vede poradatel spole¢né s jury zaznam, ktery bude pfipojen k
protokolu dané hry.

13.4. V pripadé neuznani protestu z(stava vklad poradateli turnaje.
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14. Kauce

14.1. Zaloha na rozhoddi se vybira pred za¢atkem kazdého ligového kola a je stanovena ¢astkou 1000 K¢ /
50 EUR. Nenastoupeni ¢i pozdni nastoupeni rozhod¢iho do ur¢eného zapasu je pokutovano ¢astkou
1000 K¢ / 50 EUR.

Prilohy
1) Herni systém pro 1. a 2. ligu podvodniho ragby

Poznamky

“Pfestupni” sezéna 2020 / 2021

Pfi prechodu ze starého Soutéiniho radu, kdy na Champions Cup jezdil vitéz ligy v predchozim
kalendarnim roce, bude bod 10.5. upraven nasledovné:

e (c&ast na Champions Cupu 2019 - PF Ceské Budé&jovice A

e (c&ast na Champions Cupu 2020 - PF Ceské Budé&jovice A

v

e (cast na Champions Cupu 2021 - vitéz “pfestupného” roéniku 2020 / 2021

“Prestupny” rocnik 2020 / 2021 bude mit 6 ligovych kol, tzn. ¢tyfi kola v roce 2020 (jaro, jaro,
podzim, podzim) a dvé kola v roce 2021 (jaro, jaro) - zdmérné nepiSu poradatele pro pfipad, Ze by
vypadl néktery z tradicnich poradatel.
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